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1 NOVICE 



SOS 

Questions/Réponses 

Vous avez des difficultés 

avec votre ordinateur ? 

Les réponses à vos questions... 



BUREAUTIQUE 



5 Traitements de Texte 
à moins de 1000F 
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PAO 

Initiation 

à la mise en page 
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ACTUALITES 

Les nouvelles de la micro 

De nombreuses nouveautés ont été présentées lors Ou CeBIT 
d'Hanovre en mars dernier. Nous en avons sélectionné 
quelques unes... hQQ& T 

COURRIER 
Questions-Réponses 

Si vous avez des problèmes avec votre ordinateur, nos spé- 
cialistes sont la pour vous répondre. -//) 

bom 'y 

APPLICATIONS SONORES ' & 

PC Speaker 

Voici un logiciel destiné à sonoriser votre PC. Grâce à lui, 
vous allez foire parler Windows, émettre des sons, écouter 
des musiques... _ „ -fQ 

Installation du logiciel PC Speaker ' 

L'étape indispensable! Une procédure spéciale est à suivre 
pour que votre machine puisse l'utiliser. o/i 

ÙQÛ& éU 
Paramétrages de PC Speaker / " 

Une fois installé, le programme doit être paramétré. Quelques 
réglages sur la lecture des sons seront nécessaires. _ 
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Sons et Evénements 

Quelles applications pour PC Speaker? Une des plus intéres- 
sante est d'associer un son d un événement Windows. - 

Petits problèmes f jf 

Si par hasard vous aviez quelques problèmes d'utilisation de 
PC Speaker, ne paniquez pas. . . des réponses en imoges. 

Bibliothèque de sons b(kQ& ^7 

Pour associer un son à une action Windows; vous avez 
besoin d'une bibliothèque de sons. En voici 45. _— 

Manipuler les sons / a 

La tentation est grande de modifier, couper, mixer... une 
séquence sonore. Sans connaissance musicale, amusez- 
vous a créer vos sons. ».-->. OQ 

jeux r* 

L'aventure c'est l'aventure. 

Toutes les ficelles pour installer focilement sous DOS les trois 
jeux de ta disquette. . 
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Ancient 

A mort les monstres! 

Explorez de sombres donjons et devenez un héros grôce o ce! 
excellent jeu. ^r- 

Clyde's Adventure 

Partez à la chasse au trésor. 

Vous êtes Clyde, le courageux libérateur du trésor perdu de 

Tahookaboo... . „ „ A-1 

Jill ot the Jungli 

La reine de la jungle. 

Vous êtes Jill de la Jungle, une belle et courageuse héroïne. 

Préparez-vous pour le voyage de votre vie. A A 

PRATIQUE 

Problèmes de décompactage? 

Le lecteur de disquette refuse de lire les fichiers de la disquette 
du mois. Consultez ce petit guide qui recense tes problèmes 
s plus courant. MAJ CQ 

BUREAUTIQUE 

A lo découverte de la PAO. 

Plongez dans runivers de la PAO. Découvrez tes trucs et 
osfuces des maquettistes et imitez leurs œuvres. 

Traitements de textes économiques 

Nous vous proposons une sélection de logiciels économiques 
et performants à moins de 1 000 F. .-r- 

LECTURE 

Des livres pour débutants 

La littérature sur PC est nombreuse. Loissez-vous guider parmi 
ces 10 ouvrages. co 

TRUCS ET ASTUCES 
Illuminez vos écrans 

Sous DOS, votre écran semble triste. Changez ses couleurs. 
Une initiation par l'exemple. .-/£.? 

PC Novice est édité par FC PRESS SARL 

57. rue de Danton 32300 Levoitois-Perret - Tél:(l) 47 58 03 26 

RC: B 388 902 439 - Commission Paritaire en cours - ISSN en cours 

Principaux ossocies: C Famy et N. Nobyn 

Gérant, Dr de lo publication: C Famy 

Dépôt légaf 2* trimestre 1 993 - Imprimé par Imprimerie Les Mouîhieux 

one are louEnsBBi « rsansi 



j> du !1 Mors 1957 -art 40941 




/ 



rïT2 




/legaw 



Dernière heure 

Les nouvelles de la micro 



Le monde va vite. Les dernières nouveautés ont été DES logiciels au prix D'un livre 



présentées au CeBIT de Hanovre. Minitel, multimédia, 

cartes graphiques, Pentium sont les outils de demain. 

Découvrez-les... 



MINITEL EN CHIFFRE 

Le Minitel a le vent en poupe. Malgré la 
crise, le réseau télématique trançais 
se taille la part du lion. L'an dernier, les 
utilisateurs ont commis plus d'un milliard 
d'appels qux différents services proposés par 
la boite bicolore. Ces! tout de même l'Annuaire 
électronique (le 1 1 , dont [es trais premières 

minutes sont gratuites!) qui 

a remporté les suffrages 
avec près de 30% des 
appels, soit environ 750 
millions de demandes, 
viennent ensuite, avec cha- 
cun 1 9% des consultations: 
les services pratiques (télé- 
chargement, météo, pres- 
se..,) et les applications 
professionnelles. Le reste 
étant réparti sur les services 
bancaires, ludiques, de 
transport et divers. Cette 
boîte magique a de beaux 
jours devant elle. Tous les 
poys européens sauf la 
Grèce sont interconnectés 
au réseau et des améliora- 
tions sont prévues pour tan 
prochain comme le dou- 
blement de la vitesse de 
transfert, l'écran couleur ou 
la visualisation de photo! 
Patience donc. 
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a société Micro Application commer- 
cialise depuis peu des logiciels utilitaires 
pouf PC sous DOS et Windows. Ces 
logiciels, sont distribués sous lo forme d'un 
boîte en carton ou format d'un livre de poche. 
La collection "Soft*, esf entièrement en fran- 
çais. Choque boite ne contient qu'un logiciel 
dont les messages sont traduits et complè- 
tes par un livret mode d'emploi. 
Voici quelques titres présents au catalogue: 
"Horoscope Chinois', 'Cornet d'adresses", 
"Demomaker". 

Le meilleur est pour lo fin, leurs prix. 
Ils varient de 1 30 à 1 60 francs. 



LE MULTIMEDIA A L'ADAC 

L'Association pour le Développement de l'Animation Culturelle 
de la ville de Paris propose depuis plusieurs années des 
stages informatiques. Parmi eux, on trouve des ateliers spé- 
cialisés dons le domaine du tilm. De l'écriture à la réalisation, 
toutes les techniques peuvent être apprises. Ainsi, cinq ate- 
liers permettent: l'écriture de scénario d'un tilm de fiction, de 
comprendre le cinéma d'animation, de s'essayer au dessin 
animé assisté par ordinateur, de créer des musiques de tilm 
avec un ordinateur et enfin de réaliser des images de synthè- 
se 3D ou 2D. Les conditions d'entrée et d'inscription peuvent 
être obtenues dans les mairies 
parisien nés. Sachez que la rentrée 
93/94 prévoit un atelier 
"Multimedia" qui rassemblera 
l'ensemble des techniques interac- 
tives dispensées par l'ADAC. 

AùAC, Association pour le 
Développement de 
l'Animation Culturelle de la 
Ville de Paris propose des ate- 
liers multimédia. 
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UTILISATEUR 

VOUS N'ETES PLUS SEUL 

Selon une étude de la 
société TMO Consultants, il 
ressort que le porc installé 
de micro-ordinateurs com- 
patibles PC en France est 
de 3 millions de machines. 
Le nombre d'imprimantes 
connectées a ceux-ci s'élè- 
vent à environ 2 millions 
d'unités. 



L'INFORMATIQUE 
A LA FOIRE 

Chaque année, tin avril, se 
tient pendant 10 jours la 
'Foire de Paris", véritable 
institution depuis plus de 
80 ans. Elle regroupe sur 
l'ensemble du Parc des 
Expositions de la Porte de 
Versailles des salons diffé- 
rents dont certains, comme 
le Concours Lépine, per- 
mettent de découvrir des 
applications spécifiques ou 
inédites de l'ordinateur. 



TROUVER UN EMPLOI PAR TELEPHONE 

La période est propice aux initiatives destinées à aider les gens 
dans leur recherche d'emploi. Cest donc sur cette idée que la 
société Artgratel, déjà spécialisée dans les offres d'emploi du sec- 
teur graphique, vient de créer un nouveau service. Ce service uti- 
lise abondamment les techniques informatiques puisqu'il repo- 
se sur la base d'un serveur vocal. En voici le principe. Les 
offres et demandes d'emploi sont accessibles par téléphone. Le 
téléphone, relié à un ordinoteur diffuse ses informations suivant 
tes choix de l'utilisateur saisis au clavier. Il ne reste plus qu'à se 
laisser guider par le service. Les annonces sont réparties en sept 
grands secteurs d'activité. Vous trouverez certainement le vôtre. 




LE PORTE-PAROLE 


carte sonore de type 


DES PORTABLES 


Sondblaster, se bronche sur le 


La société Digispeech propo- 


port parallèle. Le second, qui 


se aux possesseurs de PC 


confient un haut-parleur et un 


portables le "Porte-Parole'. Il 


micro, doit être placé près de 


s'agit d'un montage composé 


l'utilisateur. 


de deux boîtiers. 


Son prix moyen est d'environ 


Le premier, qui renferme une 


1 300 francs. 



UN ORGANISER DE POCHE 



La société Amstrad qui s'était faite remarquée avec son 
CPC464, propose un agenda de poche sans clavier. Les 
informations sont saisies ovec un stylo spécial. Si vous 
vous souvenez des ardoises magiques de votre enfance, vous pou- 
vez imaginer son fonctionnement. Le PenPad PDA600 ne pèse que 
400 grammes pour les dimensions d'un livre de poche. Sa mémoi- 
re est de 1 28 Ko et une interface série permet de le relier à une 
imprimante tout d fait normale. Il accepte également des cartes au 
formol, corte accréditive qui contiendront des applications comme 
un tableur, un traitement de texte, etc. Relié d un modem de 
poche, la télécopie serait permise. . . Son prix moyen se situera aux 
alentours de 3 000 troncs. 



Nouveau; Artgratel, les offres et demandes d'emploi 
grâce à un téléphone à clavier. 



UNE IMPRESSION 

EN COULEUR ECONOMIQUE 

Une société américaine 
vient de commercia- 
liser une imprimante 
couleur à moins de 9 000 
troncs, la Primera Color 
Printer. Il ne s'agit pas d'une 
imprimante laser, mais d'une 
imprimante d transfert ther- 
mique. A ce prix, il ne faut pas 
s'attendre à des documents 
d'une très grande qualité. Le 
nombre de points par pouce 
n'est que de 203. De plus, le 
rendu de photo n'est pos 
impeccable. Mais pour réali- 
ser des documents avec une 
ou plusieurs couleurs 
d'accompagnement, des gra- 



phismes ou schémas, cela 
vaut la peine quand des impri- 
mantes concurrentes valent 
près de 40 000 francs! Ne 
cherchez pas de compatibili- 
té avec Postscript ou autre 
chose. Il n'y en a pas! Elle 
possède néanmoins un driver 
spécifique fourni pour 
Windows 3.1. 

CHANGEZ DE CLAVIER 

Si votre clavier prend 
trop de place sur votre 
bureau et que vous 
enviez celui des portables, 
sachez que la société de vente 
directe Techno-Profil distribue 
un clavier dénommé 
Microtype. Pour un prix rJenvi- 
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ron 1 700 francs, vous trou- 
verez dans ce clavier com- 
pact les 1 00 touches habi- 
tuelles sur une surface moitié 
moins grande: 273x153 



UN ANTIVIRUS SUR CARTE 

L 'auteur de lo carte 
"Thunderbyte" ne fait 
pas confiance aux 
antivirus logiciels. Aussi a-t- 
il développé une carte multi- 
fonction qui dès la mise sous 
tension du PC assure une 
protection foce aux intrus de 
chaque instant, La carte est 
vendue 1 500 francs environ 
et reconnaît tous les virus 
connus et inconnus... 



LE PENTIUM? 

Vous avez peut-être 
entendu parlé du 
Pentium, Mais qu'en 
est-il exactement. Il s'agit d'un 
microprocesseur de la socié- 
té Intel, qui a créé la famille 
des xxx86. Sa dernière réa- 
lisation, Découverte au CeBIT, 
permet de foire tourner des 
programmes beaucoup plus 
rapidement que ses prédé- 
cesseurs x86 tout en restant 
compatible avec eux. Cela 
est dû, en partie, au fort que 
le Pentium possède trois fois 
plus de transistors qu'un 486. 
Il permet également de tra- 
vailler avec une vitesse supé- 
rieure à 60 MHz. Vitesse 



actuellement obtenue ovec 
un 486 cadencé à 33 MHz 
et un coprocesseur Overdrive. 
So disponibilité est prévue 
pour le début de Tonnée pro- 
chaine. 

LOGICIEL MOINS CHER = 
PLUS DE VENTES 

I suffit d'anolyser les 
chiffres de vente du logi- 
ciel de base de données 
"Paradox Windows* de 
Boriand pour constater que 
les utilisateurs préfèrent les 
logiciels à prix abordables. 
En effet, pour lancer son nou- 
veau produit, l'éditeur a déci- 
dé de vendre à moitié prix 
son logiciel (4 000 francs 




Chaque année le CeBIT de Hanovre drain* des milliers 
de visiteurs. En f 993, ils ont été plus de 600 000. 



Quelques données 
économiques sur le 
CeBIT de Hanovre 
version 1993.Les visiteurs, 
malgré une année calme pour 
le marché informatique, sont 
venus plus nombreux: 660 
000 contre 648 000 ton der- 
nier. Il faut remarquer que 



pas moins de 1 04 000 per- 
sonnes provenaient de pays 
autres que l'Allemagne dont 
37 000 pour les pays de la 
CEE. A ce titre, le CeBIT porte 
bien so réputation de plus 
grand salon international 
informatique. Ainsi, les 
grandes tendances du secteur 



LE CEBIT'93 



informatique des prochaines 
années ont pu être définies. 
Le multimédia s'installe (son, 
vidéo, CD...). Le bureau por- 
table devient une réalité grâce 
à la miniaturisation des outils 
de communication (modem, 
fax). Le respect de l'environ- 
nement croît ovec l'appari- 
tion de produits recyclables, 
emballages non polluants, 
appareils à faible consom- 
mation électrique (en parti- 
culier les moniteurs). Les 
maténels sont de moins en 
moins bruyants, imprimantes 
et photocopieurs utilisent des 
cartouches d'encre recy- 
clables et à dégagement 



environ au lieu de 8 000). 
Résultat, lOOCOexempiaires 
ont été distribués en un mois. 
Borland récidive ovec un 
autre produit, "Quattro Pro" 
mois cette fois pour 5 fois 
moins cher (environ 1 000 
francs HT au lieu de 5 000). 
Combien en vendro-t-il? 

LE LIBRIS 

L'ordinateur-impriman- 
te vient de noître. Cette 
nouvelle machine, 
porte le nom de Libre, Il s'agit 
d'un compatible PC portable 
intégrant une imprimante à 
bulle d'encre. Son poids total 
est de 3,5 kg. Ce n'est pas 
trop lourd pour un 486 de 



d'ozone réduit ef la couleur 
apparaît à des prix abor- 
dables (imprimantes, moni- 
teurs).Notez d'ores et déjà 
sur votre agenda la date de la 
prochaine édition: du 16 au 
23 mors 1994. 



Le CeaT93, fjpkt/tfad 
salon européen de micro- 
informatique. 
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■•imprimante vient de naître. H se nomme Libris. 



4 Mo de RAM et un disque 
dur de 85 ou 180 Mo. 
L'imprimante, quant à elle, 
permet une impression haute 
résolution de 360 DPI à la 
vitesse de 116 CPS (points 
par seconde). La machine 
est livrée en standard avec un 
track-ball (une souris inver- 
sée), une batterie, deux car- 
touches d'encre (une cor- 
touche = 60 pages.) Son 
prix est assez élevé mais tient 
compte de la technologie de 
l'imprimante. Il est d'environ 
1 9 000 francs en version 85 
Mo et de 25 000 francs en 
180 Mo. 

INFORMATIQUE ASSISTEE 
PAR VIDEO 

Une société de forma- 
tion, vient d'éditer plu- 
sieurs cassettes vidéo 
d'initiation à l'informatique el 
aux logiciels. Il s'agit de cours 



s sur cassette au 
formol VHS SECAM. Le lan- 
gage utilisé est occessible, y 
compris pour le néophyte. 
La pédagogie est transmise 
par des exemples illustrant 
les utilisations les plus cou- 
rantes des logiciels. Les 
manipulations difficiles sont 
décrites sur écran, phdse par 
phase a l'aide de gros plans, 
en précisant systématique- 
ment les sélections faites 
dons les menus, avec la sou- 
ris ou les combinaisons de 
touches utilisées. Ensuite, 
elles sont reprises sous 
formes de synthèse après 
chaque séquence fonda- 
mentale. Chaque cassette 
comprend une disquette 
d'exercices pour la mise en 
application des séquences 
d'apprentissage. Ainsi sont 
abordés: Word, Excel, Works, 
DOS, Windows, la PAO... 



Pour les sujets génériques, 
la cassette est livrée seule. 
Elles sont disponibles par- 
tout au prix de 250 F environ 
avec disquette et de 230 F 
sans disquette. 



VOBIS EN FRANCE 

e distributeur allemand 
Vobis de PC et 
. consommables infor- 
matiques, s'installe à Paris. 
Spécialisé dans la vente par 
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correspondance et en gran- 
de surface, il vient d'ouvrir 
son premier magasin à Paris 
près de la place de l'Etoile. 
Serait-ce un signe? 

LE PRESIDENT D'IBM 

On attendait depuis 
quelques temps son 
identité, c'est fait. Le 
numéro un mondial de l'infor- 
matique vient de nommé son 
nouveau président. 
Il s'agit de Louis Gerstner. 
Totalement inconnu du milieu 
informatique, il vient de fagro- 
alimentaire. Saura-t-il semer 
les bonnes graines... 

PHILIPS C'EST DEJA HIER 

C'est officiel, la socié- 
té hollandaise Philips 
jette l'éponge. 
Elle cesse ses activités micro- 
informatiques. 
Depuis quelque temps déjà, 
elle avait recentré ses forces 
sur le PC, mais les fluctua- 
tions monétaires et les 
baisses de prix lui ont été 
fatales. 

UN MODEM 
DANS LA POCHE 

La société Antigone pro- 
pose un modem 1 
200/2 400 bauds au 
formai réduit d'un paquet de 
cigarette. Il permet l'envoi et 
la réception de télécopies en 
9 600 bauds avec émission 
et détection d'appel. Son prix 
avoisine les 1 500 francs. 
Incroyable! 



SOULAGEZ VOTRE ECRAN 

La lumière fatigue votre écran. Au bout d'un certain temps, il 
risque de s'abîmer. Rassurez-vous ce n'est pas avant plu- 
sieurs dizaines d'heures et la même image affichée! Pour a peu 
près 350 francs, vous allez pouvoir utiliser sous Windows 3, 
un économiseur d'écran nommé After Dork. Sachez que celui- 
ci vient de se voir doté d'un module supplémentaire digne des 
meilleurs films de science-fiction. Il s'agit de Star Trek. Cet uti- 
litaire remplace automatiquement, d'après les paramètres que : 
vous avez définis l'image statique par des personnages tirés du 
célèbre feuilleton américain. Ainsi, vous pourrez vous télépor- 
ter à bord du vaisseau Enterprise. After Dork d'une quinzaine 
de modules d'affichage et d'une bibliothèque de sons audibles 
avec le haut-parleur interne. 



NE DITES PLUS... 

a langue française doit 
être préservée. Il faut 
cesser d'utiliser les 
anglicismes disent les 
puristes. La Direction des 
Journaux Officiels vient de 
faire paraître une liste exhaus- 
tive des termes informatiques 
traduits en français. Pour 30 
francs, ce "Glossaire des 
termes officiels de l'informa- 
tique" vous permettra de 
savoir qu'un CD-ROM est un 
disque optique compact... 
Bonne chance! 




L'ACE Galaxie est une carte 16 millions de cou- 
leurs, elle accélère Windows et peut afficher 
Jusqu'à 1280x1024 points. 

16 MILLIONS DE COULEURS 

La carte VGA ACE Galaxie offre 1 6,8 millions de cou- 
leurs, accélère Windows et affiche jusqu'à 1 280x1 024 
points en 256 couleurs. Elle est équipée de 2 Mo de 
mémoire. Les 1 6 millions de couleurs s'obtiennent en 
résolution 640x480. En mode 800x600, vous aurez 
tout de même 65 536 couleurs possibles! Elle accé- 
lère les fonctions graphiques de Windows grâce d un 
processeur et accepte les résolutions VGA, SVGA, XGA 
en mode entrelacé et non entrelacé. Son prix moyen 
est d'environ 3 000 francs. 



DELLWARE 

Un nouveau concept de distribution de maté- 
riels et consommables informatiques vient 
d'être consacré. La société Dell, constituée 
en 1 987, avait pris le parti, à cette époque, de 
vendre des ordinateurs moins chers grâce â 
la vente par correspondance. Les faits lui ont 
donné raison car aujourd'hui, c'est le troisiè- 
me vendeur de PC après IBM et Compaq. 
En 1993, elle élargit son offre aux peripné- 
riques. Dellware | 
dispose d'un cata- 
logue de plus de ] 
450 produits. 

Un catalogue 
de vente par 
correspon- 
dance de 
périphé- 
riques à 
l'image des 
catalogues 
de vente 
de PC. 
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INFORMATIQUE ET VIDEO 

La société intormotique 
Microsoft et la société 
de cinéma Time 
Womer travaillent sur un pro- 
jet de télévision par libre 
optique. Ce projet est destiné 
à développer la transmission 
et rechange de vidéo entre les 
foyers connectés. Si vous 
cherchez la raison de la pré- 
sence de Microsoft dans 
l'affaire, c'est qu'elle envisa- 
ge radaptotion de la techno- 
logie Windows à ce type de 
réseau. 

DOS 6,0 

La toute dernière ver- 
sion du système 
d'exploitation DOS se 
trouve enrichie d'utilitaires 
bien pratiques. Ces derniers 
sont résolument tournés vers 
l'utilisateur, il s'ogit, entre 
autres, d'un programme de 
compression de données sur 
disque dur, d'un programme 
de backup et d'un logiciel 
antivirus. Désormais, il est 
également possible de créer 
des fichiers de configuration 
que Ton peut sélectionner fors 
du démarrage de la machine 
en fonction des logiciels et 
périphériques d exploiter. Il 
va sans dire que ces utili- 
taires peuvent être exploités à 
partir de Windows. Malgré 
ces petites améliorations, il ne 
s'agit toujours pas d'une révo- 
lution. I) faudra encore 
attendre une bonne année 
pour voir apparaître la version 



7,0 qui devrait enfin propo- 
ser le multitâche préemptif. 

HALTE AUX DEGATS! 

Le clavier d'un ordina- 
teur est très sollicité. 
Cest lo partie la plus 
vulnérable de votre équipe- 
ment. Les milliers d'heures 
d'utilisation rexpose constam- 
ment aux détériorations aussi 
bien matérielle qu'atmo- 
sphérique. Chaque jour, il 




reçoit son lot de frappe, 
poussières, de cigarettes 
(cendres et fumée), miettes, 
sueur... la liste est particu- 



UNE CAVE DANS VOTRE PC 

Vinotec est un logiciel simple, convivial et puissant qui permet à tout 
maître de maison comme a tout professionnel du vin de gérer sa cave 
et de tenir ses livres de caves. Ainsi, il esi possible de connaître a 
tout moment, la voleur de son patrimoine en cave, ce qui peut se 
révéler un placement financier particulièrement rentable. Une autre 
facette du logiciel est de se comporter comme une véritable base de 
données vinicoie (il contient 2 500 vins en mémoire). Grâce à cette 
faculté, vous pourrez choisir les vins qui s'accordent le mieux avec 
les mets et inversement ou bien mémoriser les goûts de vos amis 
et relations, leurs appréciations... Les consultations, modifications 
et ajouts de fiches se font intuitivement par menus et boîtes de dia- 
logue, Le programme fonctionne sous Windows et est entièrement 
en français Son prix es! un peu élevé, environ 1 000 troncs mois 
le plaisir n'a pas de prix! 
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Grâce à Safeskin, 
votre clavier peut 
revêtir une peau pro- 
tectrice contre 
toutes les a 




Vinotec est un logiciel de gestion de cave. Il peut 
également servir d'encyclopédie vinicoie grâce 
à ses 2 500 vins en mémoire. 



lièrement longue. Pour vous 
comme pour vos amis, il 
n'est pas agréable d'utiliser un 
clavier ayant des traces, des 
taches, en un mot: saie! Voici 
la solution. Protégez-le. Il 
existe des films plastiques 
protecteurs qui épousent les 
formes exactes des touches 
et évitent tous les désagré- 
ments énoncés. Comme une 
seconde peau, la Safeskin 
est moulée sur mesure pour 
chaque type de clavier. Ainsi, 
si vous tapez sur une touche, 
aucune autre ne bougera, La 
sensation dactylographique 
est la même qu'avec un cla- 
vier *nu' Cette protection se 
pose en un tour de main. Elle 
se tend sur le clavier et des 
rubans auto-adhésifs la 
maintiennent fermement en 
place. Elle peut, bien sûr, se 
nettoyer sans s'enlever du 
clavier avec une éponge 
savonneuse et un chiffon. 
Son prix moyen est d'environ 
300 francs. Il ne faut pas 
s'en priver. 

La Rédaction 
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SOS 

Les réponses à vos questions 



Vous avez des difficultés avec votre machine? 

Quelque chose ne fonctionne pas comme prévu? 

Tous les problèmes ont une solution. N'hésitez pas à 

nous confier vos ennuis. 

Nos spécialistes vous répondent. 



pé de 2 Mo. Voici quelques années, un disque 
de 40 Mo suffisait largement pour toutes les 
applications courantes. 
Ce n'est plus le cas de nos jours. Le moindre 
programme graphique prend 2 a 3 Mo. Les 
jeux occupent en moyenne 5 Mo pour stoc- 
ker leurs images en 256 couleurs et leurs brui- 



. chat de matériel 

Je désire acheter un PC, mais mon budget est 
limité. J'envisage d'acquérir une machine équi- 
pée de 4 Mo de mémoire et d'un disque dur de 
80 Mo. Un collègue de bureau qui s'y 
connaît un peu m'a expliqué qu'il était 
préférable de consacrer la même 
somme à l'achat d'une configuration 
dotée de 2 Mo de mémoire et d'un 
disque dur de 120 Mo. Que dols-je 
taire? 

Votre collègue o raison. Pour la 
même somme, il est préférable 
d'acheter une machine équipée d'un 
disque dur de 1 20 Mo plutôt que de 
80 Mo. Même si la mémoire centrale 
passe de 4 Mo à 2 Mo. 
Pour passer d'un disque dur 80 Mo 
à un 1 20 Mo, il (aut acheter un 
nouveau disque et l'installer dans 
la machine. 

Cela coûte cher et il est généralement 
impossible de revendre le disque 
dur de 80 Mo sans perdre beaucoup 
d'argent. Par contre, il est facile et 
peu coûteux d'ojouter 2 Mo de 
mémoire o n'importe quel PC équi- 



Les logiciels professionnels occupent une 
dizaine de Mo. Une belle image 800x600 en 
256 couleurs peut occuper plus de 500 Ko, 
etc. Bref, la taille du disque dur est très impor- 
tante. 
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J'hésite entre acheter un 
386SX ou un 386DX. Il parait 
que le DX est plus performant 
que le SX. Quelle est la diffé- 
rence entre les deux modèles? 
Pour travailler, un ordinateur 
doit conserver un grand 
nombre d'informations en 
mémoire. L'unllé de base de 
la mémoire est l'octet. Les 
programmes et les informa- 
tions sont stockés sous la 
forme de plusieurs octets. 
Un programme est une liste 
d'instructions élémentaires 
que l'ordinateur doit exécuter 
(additionner tel chiffre avec 
tel autre chiffre, stocker une 
donnée en mémoire, etc.) 
Avanf d'exécuter une instruc- 
tion, le microprocesseur doit 
la lire en mémoire. Le micro- 
processeur 386DX esf 
capable de lire 4 octets à la 
fols, alors que le micropro- 
cesseur 386SX ne peut en 
lire que deux à la fois. Ainsi, 
pour lire 4 octets, le 386SX lit 
deux fois la mémoire, ce qui 
ralentit l'exécution des pro- 
grammes. 

On peut penser qu'un 386SX 
est deux fois moins rapide 
qu'un 386DX, mois d'autres 
facteurs complexes Inter- 
viennent. Lors de l'exécution 
d'un programme, un 386SX 
est environ 30% moins per- 
formant qu'un 386DX. Cela 
empire sous Windows où 
l'utilisation fréquente du gra- 
phisme amplifie le défaut du 
386SX. Dans ce cas, les per- 
formances globales du 
386XS chutent à 50% de 



celles d'un 386DX. A la vue 
de ces chiffres, on peut se 
demander pourquoi les PC 
équipes de 386SX ont une si 
bonne réputation, La raison 
est que pendant des onnées 
les 386SX valaient nettement 
moins chers que les 386DX. 
Le choix d'un SX était alors 
une bonne solution. Ce n'est 
plus valable de nos jours où 
la différence entre les SX et les 
DX n'est plus pue de quelques 
centaines de francs chez la 
plupart des revendeurs. 

Est-Il préférable d'acheter une 
machine équipée d'un lecteur 
de disquettes 3"l/2 et d'un 
lecteur 5"l/4 ou de deux lec- 
teurs 3"l/2? 

Les disquettes 5*1 /4 sont un 
ancien format voué à dispa- 
raître. Si vous avez beaucoup 
de fichiers sur des disquettes 
5*1/4, il est bon d'avoir deux 
lecteurs dont un 5*1/4. 
Sinon, cela ne sert pas à 
grand ctiose de nos jouis. Si 
vous avez une machine doté 
d'un disque dur, il n'est pas 
très utile d'avoir deux lecteurs 
de disquettes 3*1/2. 

J'ai lu dans une revue qu'il 
était possible de transformer 

un 286 en un 386 par l'adjonc- 
tion d'une pettfB carte électro- 
nique qui se met à la place du 
microprocesseur 286. Est-ce 
une bonne méthode pour 
mettre ma machine au goût 
du Jour? 

Ce n'est pas une solution 
valable. Vous avez un nou- 



veau microprocesseur, mais 
la fréquence d'horloge de la 
machine reste toujours la 
même. Vous allez gagner 
entre 10% et 20% de per- 
formances supplémentaires, 
ce qui ne compense pas le 
prix d'achat de ce type de 
carte. Pour un prix à peu près 
équivalent, il est préférable 
de changer la carte mère de 
votre mochine. On trouve des 
cartes 386 pour des prix tout 
à fart convenables. Attention: 
ces cartes sont vendues sans 
mémoire. Vous devez véri- 
fier qu'elles sont capables de 
réutiliser la mémoire de votre 
ancienne carte mère, ou 
acheter de nouvelles barrettes 
mémoires. 
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Nouveau possesseur d'un PC, 
j'ai compris que l'instruction 
DIR permet d'afficher la liste 
des fichiers présents sur une 
disquette. Par contre, je ne 
sais pas quoi faire lorsque la 
liste est plus grande que la 
rallie de l'écran. Cela défile 
trop vite pour que Je puisse 
les noter tous. Comment faire? 
L'instruction DIR affiche effec- 
tivement à l'écran la liste des 
fichiers qui se trouve sur une 
disquette. 

Pour avoir le temps de voir 
tous les noms des fichiers, Il 
suffit de rajouter le paramètre 
/P à l'instruction DIR. L'affi- 
chage s'arrêtera en bas de 
l'écran et attendra que vous 



pressiez une touche pour 

reprendre. 

Tapez donc: DIR /p puis 

[Entrée]. 

Un ami m'a expliqué qu'il elait 
possible d'accélérer la vitesse 
de ma machine en utilisant le 
logiciel SMARTDRIVE. D'opres 
lui, cela augmente la taille de 
la mémoire de l'ordinateur et 
le rend plus rapide. Comment 
est-ce possible? 
L'exécution d'un programme 
est toujours ralentie par les 
accès disques. Cesî une fata- 
lité tant que les disques durs 
auront des parties méca- 
niques forcément plus lentes 
que des modules purement 
électroniques. SMARTDRIVE 
est un cache disque. Lorsque 
le PC cherche à lire une don- 
née à partir du disque dur, le 
cache disque effectue la lec- 
ture pour lui et conserve 
l'information en mémoire. Si 
le PC a de nouveau besoin de 
l'info, le cache disque la lui 
fournit sans ovoir besoin de 
faire un nouvel accès disque. 
Le logiciel SMATRDRIVE est 
particulièrement efficace. Son 
utilisation améliore considé- 



I ECRIVEZ-NOUS 

Si vous avez des questions a 
nous poser, éc-ivez-nousa 
radtesse du journal. Les lettres 

doivent porter la mention 
•Courrierdeslecteurs'. Toutes 
les questions intéressantes 
seront publiés dons ces 
pages. 
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rablement les perlormances 
d'un PC. L'utilisation d'un 
cache disque ne tait pas 
gagner de la place mémoire. 
Au contraire, elle en fait 
perdre, mais le gain en vites- 
se en vaut la chandelle. Pour 
l'utiliser, Il faut modifier le 
fichier AUTOEXEC.BAT en lui 
rajoutant l'instruction suivan- 
te: 
SMARTDRV.EXE 

/utilise l'instruction COPY pour 
copier des fichiers. Elle fonc- 
tionne bien, mais refuse de 
copier des répertoires. C'est 
particulièrement gênant pour 
copier sur disque dur le conte- 
nu d'une disquette contenant 
plusieurs répertoires. Je suis 
obligé de créer et de copier 
individuellement chaque réper- 
toire. Exlste-t-ll une solution 
plus simple pour faire mes 
copies en une seule opéra 
tlon? 

L'instruction COPY n'est 
conçue que pour copier des 
fichiers. Pour copier un ou 
plusieurs répertoires, il faut 
utiliser l'instruction XCOPY. 
L'exemple suivant copie le 
contenu du répertoire \JEUX 
sur la disquette A: 
XCOPY C:\JEUX A: 
Tous les fichiers du répertoi- 
re \JEUX sont copiés sur la 
disquette A:, mais pas le 
répertoire lui-même. Pour 
copier un répertoire sur la 
disquette, il faut procéder de 
la manière suivante; 
XCOPY C:\JEUX A:\JEUX 



Si vous avez la dernière ver- 
sion du DOS (5.0), il est pos- 
sible d'avoir la syntaxe com- 
plète Oe l'instruction XCOPY 
en tapant la commande sui- 
vante: 
XCOPY/? 

Lorsque J'allume mon ordina- 
teur avec une disquette dans le 
lecteur. Il m'affiche un mes- 
sage Indiquant que ce n'est 
pas une disquette "bootable". 
Je dois alors retirer la dis- 
quette du lecteur, puis presser 
le bouton [RESET] pour que la 
machine s'allume correcte- 
ment. Pourquoi? 
Le DOS qui gère la commu- 
nication entre le PC et l'utili- 
sateur est un programme 
comme un autre. Lorsque 
vous allumez votre machi- 
ne, elle charge automatique- 
ment le DOS o partir du 
disque dur. Le lecteur de dis- 
quette est prioritaire sur le 
disque dur. Cela veut dire 
que si une disquette se trou- 
ve dans le lecteur lors de 
fallumage, la machine consi- 
dère qu'elle contient le DOS. 
Si ce n'est pas le cas, elle 
affiche un message d'erreur 
indiquant que la disquette 
n'est pas "bootable". Cela 
signifie que cette disquette 
ne peut être utilisée pour ini- 
ttaliser "boofer l'ordinateur. 
Pour que la machine "boote" 
correctement sur le disque 
dur, il faut que le lecteur de 
disquette ne contienne oucun 
disque. Cest pourquoi vous 



devez retirer la disquette du 
lecteur et presser le bouton 
[RESET] pour que le PC 
recommence son initialisa- 
tion au début. Remarque: 
pour réinitialiser le PC vous 
pouvez également réteindre et 
le rallumer ou taper simulta- 
nément sur les touches 
[Ctrl][Att][Del]. 

D'après le manuel de mon 
ordinateur, l'instruction DISK- 
COPY permet de copier une 
disquette sur une autre. Cela 
ne fonctionne pas avec cer- 
taines disquettes, notamment 
celles contenant des pro- 
grammes de Jeux. Pourquoi? 
Cette instruction est prévue 
pour copier des disquettes 
avont une structure normale. 
Pour empêcher la copie sau- 
vage Pe leurs programmes, 
certains éditeurs distribuent 



DISKCOPY. On dit olors que 
la disquette est protégée. Ce 
sont essentiellement les édi- 
teurs de jeux qui protègent 
leurs créations. C'est moins 
fréquent pour les logiciels pro- 
fessionnels. 



I rophisme 

J'ai une machine de type XT 
8086 équipée d'une carte gra- 
phique CGA et Je voudrais 
acheter une carte VGA pour 
avoir plein de couleurs à 
l'écran. Est-ce que cela est 
possible? 

Les moniteurs CGA ont des 
performances très limitées. Il 
est impossible de les utiliser 
avec une carte VGA. Pour 
améliorer les performances 
de votre ordinateur, il faut 
acheter une carte VGA et un 




leurs produits sur des dis- 
quettes dont la structure est 
particulière et ne peut être 
copiée par les utilitaires clas- 
siques, dont l'instruction 



moniteur VGA. Cela vous coû- 
tera environ 2 000 F pour 
l'ensemble si vous choisis- 
sez bien votre boutique. 
Les performances des PC XT 
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sont tellement limitées por 
rapport à celles des machines 
actuelles qu'il est préférable 
crocheter une nouvelle machi- 
ne, si votre budget le permet. 
Il est possible d'acquérir un 
386SX avec un disque dur, 
une carte graphique VGA 256 
couleurs et un moniteur VGA 
pour environ 6 000 F. 

Dans les publicités des maga- 
zines Informatiques, on trouve 
des moniteurs VGA et des 
moniteurs VGA non-entrelocés 
légèrement plus coûteux. 
Quelle est la différence entre 
ces deux types de moniteurs? 
L'achat d'un moniteur non- 
entrelacé est-Il justifié? 
Les moniteurs VGA peuvent 
afficher correctement les réso- 
lutions graphiques faibles 
comme le 320x200 ou le 
640x480, mais pas au delà. 
Pour dépasser cette limite, 
les cartes vidéo affichent 
l'image en mode entrelacé. 
Normalement, l'image com- 
plète est affichée 50 fois par 
seconde. En mode entrelacé, 
l'ordinateur affiche une fois 
sur deux uniquement les 
lignes paires, puis les lignes 
impaires. 

C'est une technique astu- 
cieuse, mois qui fatigue vite 
les yeux. Un écran entrelacé 
est reconnaissable par le tait 
qu'il semble flasher légère- r 
ment. 

En résumé, les écrans VGA 
affichent les modes graphi- 
ques 320x200 et 640x480 



de manière normale eî les 
modes 800x600 et 
1 024x768 de manière entre- 
lacée. 

Les écrans VGA non-entrela- 
cés peuvent afficher les 
modes graphiques 800x600 
et 1024x768 sans problè- 
me et sans fatigue visuelle 
excessive. Il est donc préfé- 
rable d'acquérir un écran non- 
entrelocé. 

Je désire acheter une carte 
graphique VGA, mais j'hésite 
entre une carte 512 Ko et la 
même avec 1 Mo. Est-ce que 
cela fait une grande différen- 
ce, à part le prix? 
Les modes graphiques 
hautes résolutions prennent 
énormément de place en 
mémoire. 

Comme le montre ie tobleau 
ci-dessous, avec une carte 
dotée de 5 1 2 Ko de mémoi- 
re, on peuf utiliser tous les 
modes graphiques hautes 
résolutions, sauf le mode 
1024x768 en 256couteurs. 
Ce mode graphique de luxe 
n'est vraiment utilisable 
qu'avec un moniteur haut de 
gamme. Si vous avez un 
moniteur classique de type 
VGA, ce n'est vraiment pas ia 
peine d'avoir une carte gra- 
phique 1 Mo. 



Certaines cartes VGA512 Ko 
ne peuvent gérer le mode 
800x600 en 256 couleurs, li 
ne s'agit pas d'un problème 
de mémoire, mais d'une 
mauvaise conception de la 
carte. Avant d'acheter une 
carte graphique, demandez 
au vendeur la liste des modes 
graphiques qu'elle est 
capable d'afficher. 



dotés d'un bus de données à 
8 MHz, c'est-à-dire que le 
transfert s'effectuait à la vites- 
se de 8 millions d'Informa- 
tions à la seconde. Pour des 
raisons de compatibilité, la 
vitesse du bus est toujours la 
même, y compris sur les 
machines les plus récentes. 
On se trouve dans la situation 
paradoxale de machines tra- 




16 couleurs 256 couleurs 
640x460 154 Ko 307 Ko 

800x600 240 Ko 480 Ko 

1024x768 394 Ko 768 Ko 



On me propose une machine 
équipée d'un bus local vidéo? 
A quoi sert ce bus local? Est- 
ce vraiment d'une grande uti- 
lité? 

Un ordinateur est constitué 
d'une unité centrale et de 
divers périphériques (lecteurs 
de disques, claviers, cartes 
sonores, etc.) La communi- 
cation entre ces différents 
modules se fait par l'inter- 
médiaire d'un système que 
l'on nomme le bus de don- 
nées. Les premiers PC étaient 



vaillant à 20, 33 ou 50 MHz 
mais obligées de communi- 
quer avec leurs périphériques 
par une liaison à seulement 
8 MHz. 

Cette limitation n'est pas 
gênante pour la plupart des 
périphériques, mais pose des 
problèmes avec la carte 
vidéo. Lo taille des mémoires 
écrans atteignant plusieurs 
centaines de Ko, la vitesse de 
communication limitée à 8 
MHz à une influence non 
négligeable sur la rapidité 
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avec laquelle un traitement 
graphique s'effectue. Bref, 
nos machines modernes 
ultra-rapides dans les cal- 
culs sont fortement ralenties 
au niveau graphique. 
Les mochines à bus local 
vidéo communiquent avec 
les cartes vidéo par une liai- 
son spéciale. 

Le transfert des données se 
fait à la même vitesse que 
l'horloge de l'ordinateur. 
Donc, une machine à 33 
MHz communique avec la 
carte vidéo à 33 MHz. Cest 
une évolution notable. Au 
niveau graphique, un 386 
équipé d'un bus local fonc- 



tionne aussi vite qu'un 486 
rapide sans bus local. Les 
bus locaux sont d'apparition 
récente. Dans un ou deux 
ans, tous les PC en seront 
dotés en standard. 
Il est impossible de modifier 
un PC pour lui ajouter un bus 
locol. Si vous en voulez un, 
il faut acheter un PC à bus 
local. 

Il est également possible de 
changer la cotte mère de 
votre machine contre une 
outre dotée d'un bus locol. 
Si vous utilisez une cotte gra- 
phique classique sur une 
machine d bus local. Il n'y 
aura pas d'amélioration de 



performance 

La carte graphique n'étant 
pas capable de tirer avanta- 
ge du bus local. Pour cela, Il 
faut une carte graphique bus 



locol. Ces cartes coûtent de 
deux a trois fois plus chers 
que les autres, mais le résul- 
tat en vaut la peine. 
Il existe plusieurs standards 
de bus local, tous incompa- 
tibles les uns avec les autres. 
Si vous achetez un système 
à bus local, prenez un bus à 
la norme VESA. 
Cest le modèle le plus répan- 
du et qui a le plus d'avenir. 
Les autres normes sont 
vouées à disparaître, à part le 
bus local MCI d'Intel qui va 
probablement devenir un 
standard haut de gamme. 



^~ roblèmes de souris 

Lorsque j'allume mon ordina- 
teur, il arrive que de temps en 
temps la souris ne s'installe 
pas. Est-ce dû à un problème 

de logiciel ou à un problème 
matériel? 

La connexion entre le PC et la 
souris se fort par un cable 
terminé par un petit connec- 
teur doté de 2 vis. Les vis 



ATTENTION A VOS DISQUETTES 

Les disquettes sont sensibles aux champs magnétiques. Il convient 
de respecter un certain nombre de précautions pour ne pas perdre 
ces données: 

- il ne fout pas les poser sur les moniteurs vidéo, 

- évitez la proximité des haut-parleurs de chaînes HiFi, 

- certains systèmes de sécurité anti-vols des grands magasins 
réglés trop fort peuvent oftérer leurs contenus, 

- il ne faut pas transporter dans la même poche des disquettes et 
des clés, 

- ne pas les mettre à proximité d'objets dangereux du type gadget 
magnétique pour auto ou autocollant magnétique pour frigo. 
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doivent être serrées, sens 
quoi il y o un risque de mau- 
vaise connexion. 
Si le problème persiste, réins- 
tallez le driver souris en sui- 
vant les instructions de la 
documentation, 
Enfin, si la souris (ait encore 
la mouvoise tête, il s'agit cer- 
tainement d'un problème 
matériel. 

Parlez-en à votre revendeur. 
Il s'agit soit d'une souris 
défectueuse, soit d'une 
défaillance du port série de 
votre ordinateur. 

Ma souris fonctionne parfai- 
tement sous Windows, mais 
refuse de fonctionner sous 
DOS. 

Comment faire pour que mes 
programmes DOS puissent uti- 
liser la souris? 

Windows possède son 
propre gestionnaire de souris. 
Il est capable d'utiliser celle- 
ci, même si aucun gestion- 
noire spécifique de souris 
n'est installé. 

Pour que vos programmes 
DOS puissent utiliser la sou- 
ris, il faut installer un ges- 
tionnaire de souris. Ld dis- 
quette fournie avec la souris 
contient un programme 
nommé MOUSE.COM ou 
approchant. 

Pour utiliser la souris, il faut 
copier ce fichier sur le disque 
C: et le lancer pour installer le 
gestionnaire. 

Chaque fois que vous allu- 
mez l'ordinateur, il faut exé- 



cuter le programme MOU- 
SE.COM pour que la souris 
soft active sous DOS. 
Il est possible d'automatiser 
cette opération en utilisant le 
fichier AUTOEXEC.BAT. 
Chaque fois que le PC s'ini- 
tialise, il exécute toutes les 
commandes placées dans le 
fichier AUTOEXEC.BAT, 
comme si elles étaient frap- 
pées directement au clavier. 
Pour modifier le fichier, il faut 
utiliser un éditeur de texte ou 
un traitement de texte et ajou- 
ter la ligne M0USE.COM à la 
fin du fichier. 

Attention: ce n'est pas parce 
que la souris est active sous 
DOS que tous les pro- 
grammes vont l'utiliser. 
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Lorsque j'actionne le bouton 
TURBO qui se trouve sur la 
face avant de ma machine, la 
vitesse d'exécution de celle-ci 
est considérablement ralentie. 
Quel est l'intérêt de ce TURBO 
qui au lieu d'être un accéléra- 
teur est plutôt un TURBO-ralen- 
fisseur7 

La vitesse d'exécution d'un 
PC dépend de son micro- 
processeur et de sa fréquen- 
ce d'horloge. Celle-ci corres- 
pond au nombre d'opérations 
que l'ordinateur peut effec- 
tuer en une seconde. Une 
machine toumanf a 25 MHz 
réalise 25 millions d'opéra- 
tions à la seconde, tandis 




qu'une autre machine tour- 
nant à 33 MHz réalise 33 
millions d'opérations â la 
seconde. Attention, il ne s'agit 
pas d'opérations complexes, 
mais de enoses très simples 
comme additionner deux 
nombres, lire ou écrire une 
donnée en mémoire, com- 
parer deux nombres entre 
eux, etc. Pour réaliser un trai- 
tement compliqué comme 
afficher un texte à l'écran, 
trier une liste de noms ou 
calculer une feuille d'impôts, 
il fout exécuter un très grand 
d'opérations élémentaires. 
Les premiers PC fonction- 
naient à 4,77 MHz. 
Autrement dit, ils étaient 
incroyablement lents par rap- 
port aux machines 
actuelles. Ils furent 
très vite remplacés 
par des machines 
tournant d 8 MHz. 
De nombreux pro- 
grammes datant de 
cette époque son! 
prévus pour fonc- 



Seuls les logiciels écrits pour 
utiliser la souris peuvent s'en 
servir. La grande majorité des 
programmes DOS ne sont 
pas prévus pour gérer la sou- 
ris. 

Ne soyez donc pas surpris si 
votre utilitaire préféré est inca- 
pable de tenir compte de la 
présence de votre nouvelle 
souris! 
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d'utiliser le même programme 
sur plusieurs mochines sans 
s'occuper des différentes fré- 
quences d'horloge. 

Qu'est-ce qu'un coprocesseur 
arithmétique? Est-ce que ce 
type de composant peut accé- 
lérer ma machine? 
Il s'agit d'un circuit spécialisé 
dans les calculs mathéma- 
tiques, il peut accélérer la 
vitesse d'exécution d'un pro- 
gramme â condition que 
celui-ci soit écrit spéciale- 
ment pour utiliser le copro- 
cesseur. Il peut vous rendre 
service si vous utilisez des 
programmes mathéma- 
tiques, scientifiques ou finan- 
ciers. Les logiciels courants 
comme les traitements de 



textes, les gestionnaires de 
données, les utilitaires, les 
jeux, etc. ne sont pas accé- 
lérés par la présence d'un 



Les machines à base de 
486DX n'ont pas besoin de 
coprocesseur arithmétique, 
car le 486DX en contient déjà 
un. Ld seule différence entre 
les 486DX et les 486SX tient 
au tait que ces derniers ne 
possèdent pas de coproces- 
seur. 



^^ rogrammatlon 

Je ne connais rien à la pro- 
grammation, mais j'aimerais 
être capable d'écrire des pro- 
grammes. D'après un spécia- 



tionner sur des machines à 8 
MHz. Ils s'exécutent beau- 
coup plus vite sur les 
machines d'aujourd'hui. C'est 
généralement un "plus", sauf 
dans le cas des jeux qui tour- 
nent beaucoup trop vite pour 
être encore utilisables. Pour 
remédier à ce problème, les 
constructeurs de PC ont muni 
leurs machines d'un bouton 
TURBO permettant de ralen- 
tir la machine à 8 MHz. SI 
vous avez un logiciel s'exé- 
cutant trop vite, utilisez le 
"ralentisseur*. 

La plupart des programmes 
récents sont écrits de maniè- 
re à s'adopter automatique- 
ment à la vitesse de l'ordina- 
teur. Cela permet donc 
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liste que j'ai rencontré dans 
une boutique d'Informatique, il 
faut que j'utilise le langage C. 
J'ai acheté un ouvrage sur le 
sujet, mois je n'y comprends 
rien. Comment faire pour 
apprendre? 

Le langage C est un outil pour 
professionnel. La plupart des 
programmes récents ont été 
écrits en C par des program- 
meurs expérimentés. Si vous 
ne connaissez pas la pro- 
grammation, il ne taut surtout 
pas commencer par 
apprendre le C. Autant com- 
mencer à apprendre la voile 
en traversant le Pacifique en 
solitaire sur un bateau de 6 
mètres! Comme beaucoup 
d'informaticiens, le spécialis- 
te qui vous a conseillé vous 



a donné un avis tenant 
compte de ses propres 
connaissances et non 
vôtres. Pour lui, c'est normal 
de programmer en C, 
puisque c'est l'un des 
meilleurs outils de program- 
mation existant sur PC. Il n'a 
pas tenu compte de votre 
. ignorance du sujet. 
Pour apprendre la program- 
mation, utilisez le QBASIC 
fourni en standard avec le 
DOS 5.0. Cest un langage 
assez simple et qui ne vous 
coûtera pas cher. Si vous ne 
possédez pas le DOS 5.0, il 
est également possible 
d'acheter le QUICK BASIC, 
version améliorée du QBA- 
SIC. Le bosic est un 
simple, conçu spécialement 
pour les débutants. 

Patrick Leclercq 
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PC Speaker 

Faites parler Windows 



Un PC, ça parle! Même le plus modeste des jeux 

émet des bruits! Alors pourquoi l'environnement 

graphique reste-t-il désespérément muet? Il est 

pourtant simple de régler le problème avec un petit 

programme de quelques milliers d'octets. 



Votcl la représentation 
graphique d'un son. Les 
vorkittonsd'amplrtudes 
do la courbe corres- 
pondent aux variations 
du volume sonore. 



Pour faire parler voire machine, il faut 
deux choses. Des fichiers de sons 
numérisés au format WAV et un pro- 
gramme qui transfère les sons vers une sor- 
tie: haut-parleur, enceintes, synthétiseurs, 
etc. Le système graphique, tel qu'il existe 
dans le commerce, possède quatre fichiers 
sons numérisés et toute une série de pro- 
grammes. Le problème est que Windows pré- 
suppose que chacun de nous possède, au 
minimum, une carte son, comme la 
Soundblaster, reliée à l'ordinateur! 
Ces) malheureusement loin d'être le cas. En 
effet, ces cartes coûtent le prix moyen d'envi- 




ron 1 000 F (sans compter les enceintes), ce 
qui n'est pas négligeable. De plus, elles ne ser- 
vent principalement qu'a sonoriser les jeux, 
donc sont inutiles pour des utilisations stric- 
tement bureautiques (traitement de texte, 
dessin, PAO, tableurs, bases de données, 
etc. Enfin, si vous possédez un portable, 
vous n'avez pas la place d'en loger une a 
rlntérieur.Quïmporte vos raisons, bonnes ou 
mauvaises! Sans carte son, Windows reste 
muet. Il boude. Et pourtant, il existe une sor- 
tie son sur toutes les cartes mères des com- 
patibles PC! Un haut-parleur qui sert d'habi- 
tude d sonoriser les jeux. 
Cest justement ce haut-parleur que PC 
Speaker ("Hout-parleur de PC en français) uti- 
lise comme sortie pour les fichiers *.WAV. 
Bien sûr, la qualité sonore est bien inférieu- 
re d celle d'une carte son, mais les résultats 
obtenus sont largement satisfaisants pour 
vous et moi. 

Qu'est-ce qu'un 
son numérique? 

Avant de comprendre ce qu'est un son numé- 
rique, il faut d'abord savoir ce qu'est réelle- 
ment un son. Un son es! une vibration de l'air. 
Il est défini par deux paramètres: volume et 
fréquence. Plus le volume est élevé, plus le 
son est "fort". La fréquence est le nombre de 
vibrations par seconde. Plus elle est élevée et 
plus le son est "aigu'. A l'inverse, plus la fré- 
quence est basse, plus le son est "grave". Ce 
sont les variations de fréquence qui forment 
les musiques, les mélodies, les différentes voix, 
les timbres métalliques ou mats. 
Si on représente les variations de volume 
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d'un son en fonction du 
temps, on obtient une suite de 
dents de scie. Lorsque ton 
enregistre un son avec un 
mognétophone, on récupère 
sur la bande magnétique la 
totalité de ses variations. Cest 
ce que l'on appelle un son 
'analogique'. Les cassettes 
audlo et des disques vinyl ne 
contiennent que des sons 
analogiques. 

Un même son peut être enre- 
gistré d'une autre laçon. Au 
lieu de prendre la totalité, on 
n'enregistre le son qu'à inter- 
valles réguliers, des inter- 
valles si rapprochés (plu- 
sieurs milliers de fois par 
seconde) que roreille n'entend 
pas la différence. En terme 
technique, cela s'appelle 
"l'échantillonnage". L'inter- 
valle entre deux 'échantillons* 
prend le nom de fréquence 
d'échantillonnage*. 



Le signal sonore reconstitué 
par le haut-parleur du PC 
n'est pas véritablement le 
son Initial. Mais il lui res- 
semble suffisamment pour 
que le son soit reconnais- 
sable. La qualité du son 
dépend aussi de la qualité 
du HP. Certaines machines 
possèdent de tout petits HP 
qui reproduisent très mal les 



Pour chaque 'échantillon*, la 
mochine enregistre sous 
forme de chiffres \o valeur de 
la fréquence. Un son enre- 
gistré de cette façon est donc 
une suite de chiffres. Cest 
cela que l'on appelle un son 
"numérique* (en anglais on 
dit 'digital"), ce qui littérale- 
ment parlant veut dire "mettre 
en nombre". Un Compact 
Disc ne contient que des sons 
numériques. 

Quand la suite de chiffres qui 
définît un son est enregistrée 



Pour coder un son sous forme Infor- 
matique, Il tout enregistrer un grand 
nombre de fois par seconde la valeur 
q dé l'amplitude du signal. On appel- 
le cela l'échantillonnage. Plus la 
vitesse d'échantillonnage est impor- 
tante, plus le son est de bonne qua- 
lité, et plus le stockage du son numé- 
rique prend de place en mémoire. 




sur une disquette, cela forme 
un "fichier de sons numé- 
riques" comme ceux de notre 
disquette. Les Compact Dix 
ne sont en fait que des 
grosses, grosses disquettes. 
(600 mégas en moyenne par 
CD).L'avontoge de numériser 
un son est immense. On 
peut ainsi le modifier, famé- 
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Installation de PC Speaker 

Une étape indispensable 



Vous pensiez installer le gestionnaire de sons comme un 

programme classique? Eh bien, non! 

Il faut suivre une procédure spéciale pour que votre 

machine puisse l'utiliser. 



Au point de vue technique, PC Speaker 
est ce que l'on appelle un driver (un 
"gestionnaire' en bon fronçais). Un 
driver est un programme qui gère les relations 
entre des logiciels et des éléments de la 
mochine (comme le haut-parleur du PC). Il 
existe des drivers pour les impnmantes, les 
scanners, les tables traçantes, les souris, 
les cartes vidéo, etc.Por exemple, un driver 
de souris permet de lier les mouvements de 
la (lèche à l'écran à ceux du déplacement de 
la souris. Un driver d'imprimante permet 
d'envoyer vos documents à l'imprimante 
dans un format qu'elle comprend. Ici, PC 
speaker s'arrange pour que les fichiers de 
sons au format WAV soient joués par le haut- 



parleur. Une fois installé, un driver est char- 
gé automatiquement en rnémoire. Vous n'avez 
donc plus à vous en soucier. Vous pouvez 
même oublier son existence! Le problème 
est qu'il faut l'installer... Windows n'aimant pas 
les choses simples (hélas!), il existe plusieurs 
procédures différentes d'installation d'un dri- 
ver selon qu'il s'agit d'un driver d'impriman- 
te, d'un driver de souris, de celui d'une carte 
vidéo. La procédure d'installation de PC 
Speaker est celle qui est utilisée pour tous les 
drivers multimédia (cartes sons, synthéti- 
seurs, images numériques). 

Avant de se lancer, voyons si nous n'avons 
rien oublié; 

- votre ordinateur est allumé, 

- Wndows est lancé, 

- la disquette du magazine est dans le lecteur 

A:, 

- votre magazine est ouvert à la page de cet 
article. 

O.K. Tout est correct! Allons y. 

Pierre Jlel 





Pour commencer, ouvrez le 
"groupe principal" et cliquez 
sur le "panneau de configura- 



©*C Speaker étant un gestionnaire de sons, 
il faut cliquer sur l'icône "Gestionnaire" 
pour lancer la procédure d'installation. 
Attention: ne vous trompez pas et ne cli- 
quez pas sur ricane "Son". 





Voici la liste des gestionnaires actuelle- 
ment en mémoire sur la machine ayant 
servi à écrire l'article. Il est possible que 
vous en avez davantage sur votre ordi- 
nateur. Pour ajouter un nouveau gestion- 
naire, il faut cliquer sur roption "Ajouter...". 




L'ordinateur vous réclame 
à présent une disquette, 
celle ou se trouve PC 
Speaker. Glissez là dans 
le lecteur (si ce irest déjà 

fait) et cliquez sur "OK". 





Voici la liste de tous les g 
tionnalres que le système 
connaît. Etant donné que 
PC Speaker n'est pas sur la 
liste, Il faut sélectionner 

roption "gestionnaire non liste 
ou mise à Jour" et cliquer sur "OK". 



La disquette est lue et 
* \ un* nouvelle fenêtre 
1 apparaît: "Ajouter un 
Gestionnaire non listé 
ou mis à Jour". Le seul 
gestionnaire se trouvant 
sur la disquette est PC Speaker. Il suf- 
fit donc de cliquer sur "OK" pour le 
charger en mémoire. 




Une fols le gestionnaire Instal- 

7£ \ lé, un panneau de configura- 
! tion s'affiche. Pour connaître 
-* J la fonction des différents 
' réglages, reportez-vous à 
Farticle sur le paramétrage de 
PC Speaker. Peur poursuivre Finstallation, 
cliquez sur "OK". 



Brusquement, une autre fenêtre remplace la 
\ précédente. Pas de panique! Malgré son 
* f \ aspect agressif, ce n'est pas une erreur! Elle 
_ I vous signale simplement que PC Speaker a été 
i ajouté en mémoire et, qu'en conséquence, 
vous devez relancer Windows pour qu'il se réini- 
tialisé et tienne compte de la présence du ges- 
tionnaire. Faites-le sans attendre. 
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Paramétrage de PC Speaker 

Les ultimes réglages 

"Paramétrer" est un mot qui fait souvent peur. Pas de crhorioge * rordinateur (le même son gur un 

panique! Sous ce terme barbare se cache une opération 486 Dx33 ^ P |us r °P i(le P ue sur un 386 

très simple à effectuer. Il n'y a que quatre paramètres Et sx20) Le P ""™* 6 "*s* du son' permet 

sur les quatre, seule la vitesse du son est un peu délicate ZSSSSSSSSTJi 

à régler. 



La vitesse de défile- 
ment du son est le 
paramètre le plus 
délicat à régler. Il 
suffit de très peu de 
chose pour qu'un son 
soif trop rapide ou 
trop lent... et donc 
soit inaudible. 



La vitesse du son 

Commençons par le plus difficile, comme cela 
on en sera débarrassé.. .La vitesse du son 
émis par PC Speaker est liée o la fréquence 



réglage est délicat car il 
est quasi nécessaire de tâtonner avant de trou- 
ver le bonne voleur de la vitesse. Plus la 
valeur est élevée, plus la vitesse du son sera 
grande.Avant toute chose, commencez par 
sélectionner un son qui servira de test. Il vaut 
mieux prendre des paroles comme, par 
exemple, "BEBACK.WAV (la réplique de fin de 
Schwarzeneger dans Terminator 1 ) et cTafti- 



PC Speaker permet de choisir un temps maximum de lecture au delà 
duquel le son est coupé. Si vous ne voulez pas vous en soucier, placez 
le carré gris tout à fait à droite jusqu'à ce que "None" apparaisse. 
Il n'y aura alors aucune limite de lecture. 




C'est là que se règle 

le volume de sortie 

du haut-parleur. 

Choisissez bien votre 

volume, ni trop fort, 

ni trop faible. 



Lorsque cette 

option est active, 

le système peut 

exécuter une 

autre tache tous 

en fouant de la 

musique. 



Adjust the speed and v 
speaker output sounds cotte 
you près* test. 




rin 



CanceK 



Défailli 



' LJ Enable interrupts during playback 



En appuyant sur le 
bouton "Test", vous 
pouvez tester vos 
paramètres sur un 
son sélectionné 
comme "signal 
sonore". Si aucun 
son n'a été sélec- 
tionné, l'option n'est 
pas utilisable. 



Les positions des flèches sont Indiqués dans l'image REGLAG1S.GIF 



L'Option "Defautt" 
permet à l'ordina- 
teur de trouver des 
valeurs correctes, 
ça ne marche pas 
toujours, mais cela 
peut dégrossir le 
travail. 



PC Novice n° 2 



22-« 





Le choix du son de test, permettant de 
toire les réglages, se fait selon la procé- 
dure d'association d'un son à un évé- 
nement décrite en détail dans l'article 
"SONS ET EVENEMENTS*. 
Ici, il s'agit d'associer l'événement 
"Signal Sonore* au son •Beback.wa/ 
(par exemple). 

- Dans le panneau de configuration 
(groupe principal), cliquez sur ricône 
"Sons". 

- Dans la fenêtre qui apparaît alors, 
cliquez sur "signal sonore* pour le 
sélectionner. 
A droite, cliquez sur le son que vous désirez asso- 
cier. Sa ligne change de couleur. 



Sauvegarder votre choix en cliquant sur "OK*. 



ner le réglage jusqu'à obtenir 
une belle voix graveA pré- 
sent, cliquez sur 'DEfautt*. 
La machine va émettre un 
son bizarre avant celui que 
vous avez choisi (la machi- 
ne cherche le bon réglage). Si 
le résultai vous convient, ne 
touchez plus à rienlSi le son 
est trop rapide, réduisez ta 
vitesse en cliquant sur la 
flèche de gauche. Si le son 
est trop lent, augmentez la 
vitesse en cliquant sur la 
flèche de droite. 
Dans les deux cas, testez le 
nouveou réglage en cliquant 
sur "Test*. 

Ceci fait, vous avez rEalisÉ un 
exploitlCaprès nos tests, la 
vitesse qui convient à un 486 
DX33estde263. 



Le volume du son 

Selon vos goûts et la puis- 
sance du haut-parleur de 
l'ordinateur, vous pouvez 
régler le volume de 0,1 (très 
faible) à 10 (le maximum 
possible). La seule limitation 
(outre la résistance de vos 
oreilles) est la qualité du haut- 
parleur. Au delà d'un certain 
volume, le hout-parleur satu- 
re et le son devient inaudible. .. 

Le temps de lecture 

PC Speaker peut être para- 
métré pour ne lire que duranl 
un temps donné(de 1 secon- 
de à dix secondes). Tous les 
sons plus longs que ce temps 
de lecture sont simplement 



coupés. Cette option n'a pas 
vraiment d'utilité. Aussi, nous 
vous conseillons de vous 
mettre en temps de lecture illi- 
mité en poussant le carré gris 
tout à fait a droite, jusqu'à 
ce que "None" apparaisse à 
droite de la barre de réglage. 

La possibilité 

d'interruption 

PC Speaker est un tout petit 
programme, pas très évolué. 
Pour faire parler la machine, 
il monopolise tout le temps 
machine. 

Cesl-d-dire qu'aucun autre 
programme ne peut ni tra- 
vailler, ni se charger pendant 
que le son est émis par le 



haut-parleur. Ainsi, vous ne 
pouvez ni utiliser le clavier, ni 
bouger la souris et encore 
moins cliquer. 

Quoi que vous vouliez faire, 
vous devez attendre que le 
fichier son soit joué dans son 
intégralité, ou que le lemps àe 
lecture maximum soit 
atteint.La possibilité d'inter- 
ruption permet de partager 
le temps machine entre PC 
Speaker et le reste de vos 
applications. 

Cela part d'un bon sentiment! 
Le problème est que la qua- 
lité du son est très altérée 
quand le temps machine est 
partagé. Donc, évitez cette 
option, sauf en cas de force 
majeure. 

Pierre Jiet 
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Sons & événements 

Une application de PC Speaker 



Votre machine est trop silencieuse? Il est pourtant 

possible d'associer des sons à certains événements. 

Par exemple, accompagner un message d'erreur par un 

bruit de verre brisé... 



Une des applications possibles ei direc- 
tement utilisables de PC Speaker est 
de lier un son à un événement 
Windows. Cest-à-dire déclencher automati- 
quement un son dans certaines circons- 



Accompagnez l'ouverture du logiciel avec un 
joli son, se taire prévenir par un éclat de rire 
que l'on ait en train de cliquer "là ou il ne faut 
pas", voilà de quoi rendre votre machine un 
peu plus conviviale ne trouvez-vous 
pas?Grâce à PC Speaker, vous pouvez main- 
tenant associez des sons à trais événements 
principaux: 

- le démarrage, 

- la termeture, 

- les sons système (actions illégales ou 
impossibles, fenêtres d'alerte, arrêt critique 
d'applications, etc.) 



Option d'activa- 
tion des sons 
système, cette 
option doit être 
obligatoirement 
activé pour 
associer des 
sons aux événe- 
ments autres 
que l'ouverture 
et la fermeture 
de Windows. 



Liste des événements aux- 
quels on peut associer un son. 



Le menu principal se c 



e de 8 rubriques. 



Lyenernentsi \ 










Arrêt critique 




.;. 


[<aucun> 


♦ 


Astérisque 






agneau, wav 

lahhhhh.wav 





Démarrage de Windows 


h 


Exclamation 




bangbang.wav 




Fin de Windows 










Question 






benice.wav 




Signal sonore 






lboing.wav 








* 


Ibuip.wâv 


+ 



Tert ^| 



D Aviver les sons système c:\pcnovice wav - 



1e étape d'Installation: cliquez sur le son que vous désirez lier à l'événement. La 
ligne apparaît en surbrillance, exactement comme pour le choix de l'événement. 
Par la suite, quand vous cliquerez sur Pévénement "Démarrage de Windows", le 
programme se placera automatiquement sur ce son. 



Option permet- 
tant d'écouter le 
son courant. 



Répertoire où se 
trouvent les sons, 
en l'occurrence: 
PCNOVICE.WAV. 
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2e étape d'installation: vous avez la pos- 
sibilité de tester te son pour voir (ou plu- 
tôt entendre) sï vous convient. Cliquez sur 
'Test". Cela vous permet d'écouter direc- 
tement tous les sons et de sélectionner 
celui que vous préférez. 



Comment agrémenter le temps 
de chargement de votre inter- 
face graphique? Tout simple- 
ment en lui associant un son 
sympa, par exemple le cri de 
l'aigle (EAGLE.WAV) ou une 
vocalise de ténor 
(OPERA.WAV). Non seule- 
ment, c'est sympa, mais cela 
donne du caractère a la 
machine, de l'originalité aussi. 
Mais attention! Pendant que 
le son joue, le chargement 
cesse (saut si vous utilisez 
l'option "possibilité d'interrup- 
tion" du menu de paramétra- 
ge), ce qui rallonge d'autant le 
temps de lancement du logi- 
ciel. Ne choisissez pas un son 
trop long. Dix secondes est 
un maximum, après on trou- 
ve le temps long... 
En revanche, pour la fermetu- 
re, on a tout son temps! Mais 
n'exagérez pas trop tout de 
même! Les sons les plus 
courts sont souvent les 
meilleurs. Essayez donc un 
"Gaodbye!" (il y en a deux dif- 
férents sur la disquette) ou 
l'incontournable TU be back!' 
(je reviendrai!) de Terr: une 
Idée de farce pour vos omis. 
Changez leur son de démar- 



rage et mettez à la place un 
"BURP.WAV. Effet garanti... 

Sons système 



Sous cette appellation sont 
regroupés cinq événements 
qui on! trait à la gestion de 
Windows. Pour pouvoir asso- 
cier des sons à ces événe- 
ments, vous devez cliquez 
dans la case "Acfivation des 
sons systèmes" de la fenêtre 
"Son". Une croix apparaît alors 
dans le carré. 

Le premier des sons système 
est le "Signal Sonore*. Vous 
avez dû déjà lui associer un 
son pour faire les réglages de 
PC Speaker. Si vous l'activez, 
ce signal sonore se déciencne 
chaque fois que vous faites 
une action illégale ou impos- 
sible. Ces! le cas quand on 



clique là ou il ne faut pas (en 
dehors d'un fenêtre qui récta- 
me une réponse) ou que l'on 
cherche à descendre plus bas 
que la fin d'un texte avec les 
flèches. 

Un tel signal peut rapidement 
devenir énervant quand on 
tâtonne dans une application 
dont on n'a pas rhabitude. Il est 
parfois préférable de le couper 
pour éviter une migraine.Si 
vous désirez associer un son 
à cet événement, prenez un 
son coud, le plus court pos- 
sible, et pas trop horripilant, 
comme par exemple 
"Métal.waV ou le glamour 
"Hi.wav*. Comme sons systè- 
me, vienent ensuite les "Arrêts 
critiques' . Il s'agit des anèts cri- 
tiques d'application; ce sont 
de grandes fenêtres blanches 
style: "Mochin a déclenché une 
erreur critique dans le modu- 
le "chose" en AF2 B23, cli- 
quez sur "Fermer et votre 




application sera fermée*. Cest 
un événement très irritant car 
cela signifie en général que 
vous allez devoir quitter ^appli- 
cation sans sauver le fichier sur 
lequel vous étiez en train de tra- 
vailler. Néanmoins, si vous 
avez le sens de mumour, vous 
pouvez associer à cet événe- 
ment un son comme 
"Jokerwav" qui est un éclat 
de rire! ou le "Hoboy.WaV 
Vient ensuite une triade d'évé- 
nements (astérisque, excla- 
mation et question) qui sont 
autant de fenêtres d'alerte. 
"Astérisque" correspond nor- 
malement à des fenêtres de 
remarque ou d'information, 
"Exclamation' a des fenêtres 
possédant un gros point 
d'exclamation sur la gauche 
comme c'est le cas ci-des- 
sous. "Question' se réfère à 
des fenêtres d'alerte possé- 
dant un point d'interroga- 
tion.Des trois, c'est sans nul 
doute les fenêtres d'exclama- 
tion que Ton voit le plus sou- 
vent.Lo aussi, choisissez un 
son court et discret. Il doit 
vous prévenir et non vous 
effrayer... 

Pierre JW 



3« étape d'installation: quand vous êtes sur de 
votre choix, passez à un autre événement et 
recommencez la même procédure. Lorsque vous 
aurez associer des sons à tous les événements que 
vous désirez, cliquez sur 'X3K" et te four est loué. 
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Petits problèmes 

Solutions simples! 



Quelque chose ne vas pas ? Nous avons répertorié les 

questions que se posent fréquemment les nouveaux 

utilisateurs de PC Speaker. 

Suivent les réponses à ces questions. 



Tout d'un coup les sons sont devenus très 
graves et très lents. Ils sont pour la plupart 
quasiment Inaudibles. Pouvez-vous m'expli- 

Vérlfiez si vous n'êtes pas par hasard en 
mode TURBO. Ce mode est utilisé pour pou- 
voir jouer avec des jeux programmés pour les 
machines plus anciennes comme les 286. 
Le passage en mode TURBO amène la fré- 
quence d'horloge â 8 MHz, quelle que soit la 
fréquence de départ (par exemple 33 
MHz pour un 486 DX33). Comme la 
vitesse des sons émis par PC Speaker 
est déterminée en (onction de la fré- 
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quence d'horloge de votre ordinateur, toute 
variation de cette fréquence entraîne une 
variation de la vitesse des sons. En mode 
TURBO, votre machine tourne moins vite et ies 
sons deviennent plus lents. 

Je voudrais changer les paramètres de 
mon gestionnaire sonore. Comment dois- 
je m'y prendre? Dois-je le réinstaller entiè- 
rement? 

Vous n'avez pas besoin de reprendre la pro- 
cédure d'installation à zéro pour reparamé- 
trer PC Speaker. Cliquez sur l'icône 
"Gestionnaires* dans le Panneau de 
Configuration. Le programme est o présent 
dans la liste des drivers; cliquez dessus pour 
le mettre en surbrillance, puis cliquez sur 
■Configurer". Vous retrouverez alors \o fenêtre 
de paramétrage. 



c* 



ipoaker" pour la mettre on surbrillan- 
ce puis cliquez sur "Configurer" afin 
d'obtenir la lenètre de paramétrage 
•PCSpeaker Setup". 
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Adjuïl Ihe tpeed and volume until Ihe 
tpeaker oulpul toundt conect when 
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Derault 



. La vitesse de restitution des sons doit 
i être synchronisée avec la vitesse de 

l'ordinateur. 
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J'ai déjà le gestionnaire PC 
Speaker sur ma machine, 
mais J'aimerai Installer le 
vôtre qui est une version 
plus récente. Comment 
dois-je taire? Est-il besoin 
d'enlever l'ancien gestion- 
naire avant toute chose? 

Vous n'avez pas besoin de 
vous compliquer la vie pour 



changer de driver. Suivez lo 
procédure d'installation telle 
qu'elle est décrite. A un 
moment, une fenêtre nom- 
mée "Gestionnaire existant* 
va opparaîîre. Cliquez alors 
sur "Nouveau* et le système 
va remplacer l'ancien PC 
Speaker par celui fourni sur la 
disquette. 

Pierre Jiel 



Une bibliothèque de son: 

45 sons différents 



Chaque fichier est identifié par 
son nom, sa durée et une brève 
description. 

AGNEAU.WAV (0.52 sec) 

Le bêlement plaintif du jeune 
agneau. 

AHHHHH.WAV (1.71 sec) 

Le cri sauvage du bricoleur qui 
se donne un coup de marteau 
sur le doigt. 

BAN6BANG.WAV (1.82 sec) 

Une, deux, trois quatre détona- 
tions. Dommage ragneau bêlait 
si bien... 

BE8ACK.WAV (1.05 sec) 

TU be backJ* (Je reviendrai!), lo 
célèbre réplique de Termlnator 1 . 
Un son qucisHncontournable pour 
sntYm de Windows". 



Voici une description des fichiers de sons 

que vous pouvez trouver sur notre 

disquette. De quoi animer votre 

ordinateur et vous permettre de vous 

amuser. 



BENICE.WAV (1.60 sec) 

*Be nice to your slstert* (sois 
geniil avec la soeur!). Pour ceux 
qui l'oublient trop souvent. 

BLiJNK.WAV (t. 59 sec) 
Une vflre qui se brise. Idéal pour 
ie d'erreur... 



BOING.WAV (0.70 sec) 

Le couinement d'un ressort qui 
se détend. 



CARCRASH.WAV (5.62 sec) 

TUine elle est cassée! Elle s'est 
éclatée contre un arbre! 

CHIEN.WAV (2.63 sec) 

L'obolemenl du chien qui vient 
d'apercevoir le facteur. 

DOC. WAV (2.79 sec) 

"Whafs up docr (Quoi de neuf 
docteur?) la réplique préférée de 
Bugs Bunny. 



ELECTRON.WAV (2.39 sec) 

Une gamme sur un piano él 
tronique. 

ELEPHANT.WAV (0.99 sec) 

Le barrissement de réiephant. 

EXPLOSJO.WAV (2.81 sec) 

Boum! Tout explose! 

F0RCE.WAV (1.57 sec) 

"Use the Force, LukeT (utilise le 
force, Luc!) 

Cela ne vous rappelle rien? 
SI! Bien sûr! La Guerre d 



BURP.WAV (0.77 sec) EA6LE.WAV (1 .45 sec) 

Un gros fôf bien gras, de quoi N'est-rl pas majestueux le cri de 
faire une bonne farce. l'aigle royal? 



6AME0VER.WAV (1.11 sec) 

"Game Over Mon!" (Tas perdu, 

Mec!) 

Cela sonne pas moi pour un 

message d'erreur critique... 

si vous avez le sens de rhumour! 
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iEEYOING.WAV (0.88 sec) 

Imaginez une corde de guitare 
que l'on tend comme une corde 
d'arc, cela devrait taire à peu 
près ce Bruit-là lorsque vous la 
relâchez... 

GO0DBYE.WAV (0.78 sec) 

"Goodbye!" (Au revoir!) dit par 
une voix féminine. Une valeur 
sûre pour sortir de Windows. .. 

G00DBYE2.WAV (0.77 sec) 

Le même, mais la voix est mas- 
culine. 

HI.WAV (0.68 sec) 

"Hi!" (Bonjour!). Plus sensuel tu 

meurs! 

HOOGA.WAV (0.59 sec) 

.e son des klaxons des voitures 
du début du siècle... 

JOKE.WAV (1.44 sec) 

*ls it some kind of joke?" (est ce 
que c'est une blague?). Une 
réplique tirée d'un tilm des 
Monthy Python. Elle devrait allez 
comme un gant à l'événement 
'Signal Sonore* qui souligne 
toutes vos erreurs! 

JOKER.WAV (1.63 sac) 

Le rire du Joker, le grand 
méchant de Batman î . 

KIRKHERE.WAV (1.31 sec) 

'Kirk Hère!' (Ici Klrk!). 1,31 

xide venant tout droit de Star 

., lo série télévisée. Avec en 

e son du communico- 




UV1STA.WAV (1.37 sec) 

"Hosta la Visio!" Cela ne vous 
dit rien? Allez* Cherchez donc! 

LUNCH.WAV (2.14sec): 

La sirène de l'usine retentit, c'est 
la pause, à table! 

MAC.WAV (0.65 sec) 
Le bruit que le Mac fait quand il 
s'allume! Rudimentoire, ne trou- 
vez-vous pas? 

MASTER.WAV (1.65 sec) 

'I cm the masteri* (Je suis le 
maître!). 

Heureusement que tout le monde 
sait qu'un ordinateur n'est qu'une 
machine! 

Car avec une telle voix, on pour- 
rait trembler de peur... 

MEEP.WAV (1.18 sec) 

Le cri de Bip Bip, lo stor de des- 
sin onimé, juste avant qu'il accé- 
lère. Le coyote, une fois de plus 
vaètreldrgué... 

METAL.WAV (0.1 6 sec) 

Ce coup-ci j'oi bien topé sur le 

clou! 

MOOCH.WAV (0.96 sec) 
Un gros baiser bien boveux! 
Beurk! heureusement que cela 
ne dure que 0.96 seconde... 

OHBOY.WAV (1.26 sec) 

*Oh Boy!" Intraduisible! Cest à 
peu près l'équivalent d'un gros 
soupir, celui que l'on pousse 
quand bébé vient de déchirer 
votre numéro de PC Novice... 



OHOH.WAV (0.51 sec) 

Un "Oh! Ohr poussé par un cos- 
trotàlo vitesse du TGV... 

OPERA.WAV (2.14sec) 

La voix grave et la puissance 
d'un baryton. Juste ce qu'il 
convient à l'ouverture de 
Windows... 

0W1.WAV (0.36 sec) 

Là, vous venez de lui marcher sur 
le pied! Excusez-vous avant qu'il 
ne se fâche! 

R2BEEP.WAV (1.33 sec) 
Le célèbre son du robot "boîte de 
conserve sur roues" de la Guerre 
des Etoiles. Couplez-le à 
FORCE.WAV, comme cela il 
retrouvera son maître... 



THATSAU..WAV (3.23 sec) 

Le générique de fin des dessins 
animés Bugs Bunny. 

VOMI.WAV (2.29 sec) 

Le son portait pour une sale 

blague de mauvais goût... 

WHIP.WAV (0.60 sec) 

Vous vous plaignez que Ton vous 
fait marcher à la cravache. 
Détoulez-vous, fouettez voire 
ordinateur... 

WOLFWHST.WAV (0.78 S6C) 

Le sifflement du drogeur qui voit 
passez une belle nona en mini- 
jupe... 

Pierre Jlel 



RACE.WAV (5.95 sec) 

Les chevaux sont dans les boxes, 
la course va bientôt commencer. 
Le clairon annonce le départ 
immlnenf... 



READLIPS.WAV (2.06 sec) 

'Read my llpsr (Lis sur mes 
lèvres!). Globalement vous ne 
comprenez rien et l'ordino- 
leur est forcé de répéter! 

REDHAWK.WAV 
(147 sec) 

Le cri d'un outre rapoce, 
une espèce de faucon. 

REVILLE.WAV (2.98 sec) 
La sonnerie du réveil, de 
quoi achever de vous 
décoller tes paupières. ' 
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Manipuler les s 

Créer vos propres 




N'avez-vous jamais eu envie de modifier une séquence „ . 

... _ _ , . , . - . Pour lancer Penregistreur de sons, 

SOnore OU Un bruitage? C 'est très Simple a faire it fauf ouvrir le groupe "Accessoire". 



en utilisant l'enregistreur de sons. 



Les logiciels Write et Drowpainf sont 
les programmes les plus connus parmi 
ceux fournis en standard avec 
Windows. Il en existe pourtant bien d'autres, 
dont l'enregistreur de sons, il permet d'éditer 



et de modifier n'importe quel son stocké dans 
un fichier au format WAV. En l'utilisant sur les 
sons de notre disquette, vous allez pouvoir 
réaliser vos propres séquences sonores. 
Cet utilitaire est placé dans le groupe 
"Accessoire*. Son icône est celle d'un micro. 
Pour l'exécuter, il suffit de cliquer dessus. Il 



fenêtre de courbe du s 



position actuelle 
du curseur en 
secondes, 



Enregisteu; de sons FADA.WAV 



Fichier Edition 



durée totale du sons 
en secondes, 



barre de défile- 
ment, 



retour rapide (va 
directement au 
début du son), 
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enregistrement 
(option utilisable uni- 
quement avec une 
carte sonore}, 



avance rapide (va play (joue le son à 
directement à la fin partir de la position 
du son), du curseur), 



arrêt (cette option ne 
fonctionne qu'avec 
une carte sonore), 
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est aussi possible de le lan- 
cer directement en cliquant 
sur un fichier WAV. Une tois 
la petite fenêtre de l'enregis- 
treur déployée, une multitude 
de possibilités s'offrent à 
vous... 

La fenêtre 
de courbe du son 

A l'intérieur de cette fenêtre, 
une ligne verte sur fond noir 
s'étend de gauche à droite. 
Cette ligne est la représenta- 
tion graphique du son actuel- 
lement chargé par l'enregis- 
treur. 

Vous ne pouvez pas interve- 
nir directement sur lo courbe 
du son. 

Mais sa visualisation peut 
vous permettre de vous posi- 
tionner à un endroit donné 
pour modifier un son. La tota- 
lité de cette court» n'apparaît 



pas entièrement dans la 
fenêtre, vous pouvez la faire 
défiler de gauche à droite et 
de droite à gauche en utilisant 
le curseur. Lorsque vous 
écoutez un son, la courbe 
ne défile pas mois passe 
directement à la position cor- 
respondante à la fin du son. 
Ceci est dû au fait que le pro- 
gramme monopolise toute 
l'attention de la machine. 
L'ordinateur concentre toute 
son activité sur l'exécution 
du son, abandonnant 
momentanément toutes ses 
autres fonctionnalités. 

La barre 
de défilement 

Cette barre vous permet de 
vous placer a n'importe quel 
'endroit* du son. 
Ainsi, vous pouvez intervenir 




siqves de gestion de fichier. 



sur une partie ou sur la tota- 
lité du son. Lorsque vous 
déplacez le curseur, la cour- 
be du son se positionne 
parallèlement, vous donnant 
un aperçu visuel de la partie 
précise du son que vous avez 
désigné. Lorsque vous placez 
le curseur à un endroit quel- 
conque du son et que vous 
activez la touche Play, fenre- 
gistreur vous fera entendre 
le son à partir de l'endroit où 
se trouve le curseur, donc à 
droite de celui-ci, en igno- 
rant la partie de gauche. 
Vous pouvez isoler des mor- 
ceau de son en utilisant le 
curseur pour atteindre la par- 
tie que vous souhaitez tra- 
vailler. 

Lorsque vous êtes en train 
d'écouter un son, toutes les 
outres fonctions de la 
machines sont inactives. 
Vous ne pouvez donc pas 
utiliser le curseur avant 
que le son ne se soit tu. 
Lorsque vous activez la 
fonction Ray, le curseur 
passe directement de 
la position où il est au 
moment où vous acti- 
vez le son ou bout de 
lo borre de défilement, 
I c'est-à-dire au bout 
I du son. 
Le déplacement du 
curseur est aussi lié 
au repère nommé 
'position en secon- 
de". Le positionne- 
ment du curseur peut se faire 
précisément puisqu'un 
clic souris sur une des flèches 



placées à gauche ou à droi- 
te de la barre, modifie la posi- 
tion de 0,1 seconde. Un clic 
sur la barre déplace le curseur 
d'une seconde. 

Position 
en seconde 

Cette indication désigne en 
seconde, dixième et centième 
de seconde la position du 
curseur sur le son. 
En déplaçant le curseur vous 
pouvez voir cette indication se 
modifier parallèlement 
Vous pouvez ainsi repérer un 
moment précis, au centième 
de seconde près, à partir 
duquel vous souhaitez modi- 
fier ou supprimer le son. 
Cette fonction tout comme 
les autres est inactive pendant 
l'écoute d'un son. 

Longueur en 
seconde 

Vous pouvez tire ici la durée 
totale du son placé dons 
l'enregistreur de sons. 
Cette indication se modifie 
lorsque vous altérez le son. 
Si vous supprimez une par- 
tie de celui-ci ou que vous 
insérez un nouveau son, la 
nouvelle durée totale du son 
remplacera l'ancienne. 
De cette façon vous savez 
en permanence quelle est la 
longueur du son sur lequel 
vous êtes en train de tra- 
vailler. 
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Avance rapide et 
retour rapide 

Ces deux boutons vous per- 
mettent de positionner rapi- 
dement le curseur au début 
ou à la fin du son sans avoir 
besoin de manipuler le cur- 
seur de défilement. Ces fonc- 
tions sont surtout utiles 
lorsque le son sur lequel vous 
travaillez est très long. 

Play 

Lo touche Play vous permet 
d'écouter le son placé dans 
l'enregistreur à partir de 
rendrait ou vous avez posi- 
tionné le curseur. En utilisant 
conjointement les trois fonc- 
tions curseur, longueur en 
seconde et Play, vous pouvez 
vous placer d un endroit pré- 
cis du son ou prix de 
quelques tâtonnements. Cette 
fonction est inactive lors de 
l'écoute d'un son. Ne cliquez 
pas dessus à plusieurs 
reprises pour autant, sous 
peine d'avoir â écouter cinq 
fois ou si fois de suite le 
même son. 

Stop 

La fonction Stop apparaît en 
grisé, donc inactive en per- 
manence. Elle n'est utilisable 
à aucun moment puisque 
l'ordinateur n'a pas le temps 
de s'occuper de l'interface 
utilisateur pendant qu'il joue 



un son. Elle permet l'inter- 
ruption de l'écoute 
d'un son que si votre ( 
machine est équipée 1 
d'une carte sonore. B~ Fichier 

Micro 



Tout comme Stop, 
fonction est inactive en 
permanence lorsqu'une 
carte sonore n'équipe pas 
votre ordinateur. Cest en 
faif cette fonction qui 
donne son nom à ce petit 
utilitaire. Lorsque votre 
machine possède une carte 
son, il vous permet, via un 
connecteur directement placé 
sur la carte son, de capturer 
des sons issus d'un chaîne 
hi-fi, d'un poste, ou encore 
d'un micro. Ces sons sont 
sauvegardés au format WAV 
et sont réutilisables par 
d'autres programmes. 



Le menu Fichier 

Le menu Fichiers de la barre 
de sélection vous permet 
d'accéder à une boite de dia- 
logue standard comportant 
les instructions : nouveau, 
ouvrir, enregistrer, enregis- 
trer sous, récupérer et quitter. 
Elles permettent de charger et 
de sauver des fichiers sons 
au format WAV. 

Le menu Edition 

Le menu "Edition" permet de 
faire différentes manipula- 
tions sur les sons. Certaines 




de ces opérations utilisent le 
presse-papier, de la même 
monière que les traitements 
de textes et les logiciels gra- 
phiques. 

Fonction Copier 

En cliquant sur "copier", te 
son vo se placer dans le pres- 
se-papier. Ceci vous permet 
de faire la navette d'un pro- 
gramme d un autre en utili- 
sant les fonctions copier/col- 
ler. 

Insérer un fichier 

Cette fonction vous permet 
d'incruster un nouveau son 
sans pour autant remplacer 
celui déjà présent dans renre- 
gistreur. 

Vous obtenez ainsi deux sons 
collés run à l'autre et ne fai- 
sant plus qu'un seul et nou- 
veau son. Le son que vous 



La menu Edition 
comporte toutes les options 
de découpage du son. La 
plus intéressante est proba- 
blement ta fonction "mixa- 
ge" qui peut mélanger deux 
sons. 



insérez vient se positionner 
directement derrière le cur- 
seur. 

Il est possible de placer un 
son à n'importe quel endroit 
d'un autre. Cela permet des 
effets intéressants. 

Mixer un fichier 

Cette option permet de 
mélanger deux sons de façon 
à ce qu'ils n'en fassent plus 
qu'un. A la différence de la 
fonction insérer, le son n'est 
pas ici collé à lo suite d'un 
autre, mais se fond avec le 
premier. Il est possible par 
exemple d'ajouter une voix a 
un accompagnement musi- 
cal. 
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Effacer après 
la posifion 

Cette fonction efface le son 
qui se trouve entre la position 
du curseur et la fin du fichier 
sonore. Vous pouvez ainsi, 
réduire les sons trop long, 
en ne conservant que la par- 
tie réellement intéressante. 
Pour ne pas taire d'erreur, il 
convient de repérer exacte- 
ment l'endroit à partir duquel 
vous souhaitez effacer le son 
en utilisant le curseur, la posi- 
tion en secondes et la fenêtre 
de courbe de son. 

Effacer avant 
la position 

A la différence de la fonction 
précédente, celle-ci efface le 
son se trouvant entre le début 
du son et la position -^ 
du curseur. Si le début [ 
d'une séquence sonore ] 
ne présente pas I 
moindre intérêt, vous ] 
pouvez l'effacer en utili- 
sant cette fonction. 

Le menu Effets 

Vous allez trouver dans ce ! 
menu tout ce qui fait l'Inté- 
rêt de ce peffl programme, 
une petite sélection d'effets \ 
simples qui vont vous per- 
mettre déjouer avec les sons 
et d'en produire de nouveau, 
il est possible de jouer sur le 



volume sonore, de modifier la 
vitesse de restitution du son, 
d'ajouter de l'écho et même 
d'écouter une musique à 
l'envers! 

Augmenter le 
volume de 25% 

Cette option vous permet 
d'augmenter la puissance du 
volume de 25% par rapport 
à sa puissance actuelle, ainsi 
vous redonnerez par exemple 
de la force à un son un 
presque inaudible car trop 
bos. Vous pouvez répéter 
l'opération jusqu'à ce que le 
son ait atteint la puissance 
désirée. Cependant méfiez- 
vous car les défauts du son 
sont également amplifiés. Cet 
effet agit sur la totalité du son 
quelle que soit lo position du 
curseur. 



position: 
0,00 sec 
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Réduire le volume 

de 25% 

Cette fonction permet de 
réduire la puissance sonore 
d'une séquence sonore. Elle 
agit sur la totalité du son, 
quelle que soft la position du 
curseur. En l'utilisant plusieurs 
fois, vous pouvez réduire le 
volume d'un son au point de 
n'en faire qu'un chuchote- 
ment. 

Augmenter la 
vitesse de 1 00% 

Rien de plus comique qu'un 
débit rapide de paroles à la 
Bug Bunny. Pour cela, il suf- 
fit d'augmenter la vitesse 



du son. Cest la tâche de cette 
fonction qui agit sur la tota- 
lité de la séquence sonore. 
Puisque la vitesse du son est 
doublée, sa durée est divi- 
sée par deux. L'opération peut 
être répétée de multiples fois 
mais le son devient très vite 
inaudible... 

Réduire la Vitesse 
de 100% 

Cette option permet de rédui- 
re la vitesse de restitution 
d'une séquence sonore. Idéal 
pour transformer une voix 
rapide en un parler long. 
L'effet agit sur la totalité du 
son et affecte la durée totale 
du son en la multipliant par 
deux. 






se plu- 
amodf- 



Ce menu propos* f. 
sieurs effets qui vous permettront de n 
fier radicalement vos sens. Le plus amusant est f effet 
"écho" qui donne de la profondeur à un bruit. 
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Ajouter de l'écho 

Pour donner l'impression que 
voire son provieni du fin fond 
d'une caverne ou bien du 
sommet d'une montagne 
ajoutez lui juste un peu d'écho 
grâce à cette option. La tota- 
lité du son est affectée quel- 
le que soit la position du cur- 
seur sur la barre de 
défilement. L'opération peut 
être répétée à plusieurs repri- 
se, plongeant de plus en plus 
profondement votre son dans 
les profondeurs (Tune grotte. . 

Inverser 

Cette dernière option est de 
loin la plus étrange puisqu'elle 



vous permet d'entendre le 
son joué à l'envers. 
Ce dernier est alors exécuter 
en commençant par la fin et 
en terminant par le début. 
Vous inversez ainsi des voix, 
une musique en leur don- 
nant un nouveau côté 
comique, la totalité du son est 
affectée par l'effet. Il est pos- 
sible de revenir au son initial 
en répétant l'effet une secon- 
de fois. 

Un exemple 
d'utilisation 

A titre d'exempte, nous avons 
utilisé le programme pour 
construire un nouveau son 



à partir des bruitages dispo- 
nibles sur la disquette du 
magazine. 

Quelques petits effets, un 
léger mixage et voici un véri- 
table petit générique qui prend 
forme. 

En premier lieu, l'enregistreur 
de son est ouvert par un 
double clic de souris. Puis 
grâce à la fonction "ouvrir* 
du menu "Fichier", le son 
AHHH.WAV est chargé dans 
l'enregistreur. 

Ensuite le curseur est posi- 
tionné à la fin du son et la 
fonction insérer est utilisée 
pour rajouter le fichier BANG- 
BANG.WAV derrière le cri. 
Le curseur est ensuite posi- 
tionné au milieu du Bang à 



l'aide de l'indication de posi- 
tion en seconde et de la cour- 
be du son. Le fichier explo- 
sion est inséré et vient donc 
slntercaler entre deux "Bang*. 
Le curseur est ensuite plocé 
à l'endroit précis où com- 
mence le dernier "Bang" et 
lesonBEBACKWAVestmixé 
avec la fin de "Bang*. 
Durant toutes ces opérations, 
la durée totale de la séquen- 
ce sonore s'est incrémentée 
à chaque rajout de son pour 
finalement atteindre les 7,40 
secondes. 

Finalement, un effet d'écho 
est ajouté sur le son, lui don- 
nant ainsi plus de profon- 
deur. 

Cyrille Daujean 
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L'aventure c'est l'aventure 

Trois jeux à vous couper le souffle 




Au péril de votre vie et de votre patience, nous vous proposons 

une sélection de trois des meilleurs jeux du moment. Monstres, 

insectes et capsules d'énergie n'auront plus de secret 

pour vous. 



Installation 

Ces trois jeux s'installent tous de la même 
manière : vous devez insérer dans votre lecteur 
la disquette contenant les jeux PC Novice. Si 
vous utilisez la commande "DIR A:* de 
MS DOS vous verrez apparaître trois 
programmes exécutables ANCJEMT.EXE, 
CLYDE.EXE et JILLEXE. Ces trois pro- 
grammes contiennent l'ensemble des 
fichiers compactés de chacun de ces 
trois jeux. Pour installer par exemple 
CLYDE, il suffit de toper successive- 
ment "A:' puis 'ClYDE C:*. Le réper- 
toire contenant les divers fichiers 
du jeu CLYDE se créera automati- 
quement. Pour installer les deux 
autres jeux, répéter l'opération en modifiant 
seulement le nom du programme. Pour JILL uti- 
lisez la séquence de commandes MILL C:*. 






Notre conseil d'installation 

Si vous possédez lo version 5 de MS DOS 

vous pourrez créer un petit automatisme vous 

permettant de déclencher très facilement vos 

jeux. 

3 . Tapez "EDIT. Si aucun programme ne se 

déclenche, saisir "CD DOS", pais à nouveau 

"EDIT. 

2 Saisissez pour ANCIENT : 

CD.. 

CD ANCIENT 

BEGIN 
3. Sauvegardez sous le nom "ANCIENT.BAT" 
vos trois lignes de commandes dans le réper- 
toire DOS de votre disque dur. 
Maintenant vous pouvez appeler dès l'allu- 
mage de votre ordinateur, votre jeu préféré en 
tapanl directement 'ANCIENT. 
Pour les deux autres jeux, les lignes de com- 
mandes seront les suivantes: 
-Pour CLYDE 
CD.. 

CD CLYDE 
CLYDE 1 
-Pour JILL 
CD.. 
CD JILL 
JILL1 
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Ancients 

Amorties monstres! 

Les souterrains vous fascinent? 

Vous rêvez d'affronter de puissants 

adversaires? Explorez de sombres donjons 

— et devenez un 

Démarrage du jeu 

U«K le repère C^CIENTToper 
( BEGIN pont lancer le jea ^ ^ ^ 

1 ^ t ™ Pour votre commodité, quatre per- - The og^^^ (vision ^ ^ mort! j 55, un 
eunrwqes sont tournis d'office. Sivou | formée j eu de rôle en trois dimensions. 
I voûtez pas créer vos propres oersonnag . L ' Ms i oftse (j eroU | BdQns | 0vftA | i ) CWmen _ 
1 et aue vous soutiottez lester te P 1 - | vos personnages vont explorer la cité, qui est 
auez sut 'Joumey Onward' dans le me 1 m m yn véf1)ob|e , ot)vrintne vjsjter de nom . 
1 j nffia , __; Dreux magasins où vous pourrez effectuer 

quelques achats et en fin de compte, entrer 
dans le donjon en quête d'une mythique 
déesse. Un certain nombre d'énigmes atten- 
dent vos personnoges et votre succès dépen- 
dra de votre pugnacité. 



La page de présentation du feu. L'épée 
symbolise le pouvoir de racler contre le 
mal. 




héros grâce à cet 

excellent jeu. 




Le menu initial 



Journey Onward (à l'aventure) 
Sélectionner cette option permet de com- 
mencer a jouer. Le jeu chargé sera la dernière 
version sauvegardée. Vous devez avoir une 
équipe composée de 4 personnages. 
Character Options (choix des personnages) 
Donne accès à plusieurs options en relation 
avec le choix des personnages. Ces options 
permettent de créer des personnages et de 



Journey onward 
Partez à raventure. 



Character options 

Choisissez vos per- 
sonnoges et modi- 
fiez votre équipe. 



View beginnmg 
Plongez vous 
dans rtiistoire de 
Loclaaven. 



A mie note 

Les auteurs vous 

parlent. 




I, une charmante damoiselle vous offre 5 choix 
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modifier votre équipe. Pour 
utiliser ces optons, votre équi- 
pe de quatre personnages 
dort avoir été sauvegardée 
dans la ville. 

Le menu "Character oplion* 
offre 5 possibilités: 
Creote character (créer un 
personnage): permet la créa- 
tion d'un personnage. 
Utilisez la souris pour faire 
vos sélections. Se référer à 
l'explication de la création du 
personnage. 



Erase choractar (supprimer 
un personnoge); permet 
d'effacer des personnages de 
votre disque dur. Cliquez sim- 
plement sur le nom du per- 
sonnage que vous vouiez 
supprimer. 

Adô character (ajouter un 
personnage): permet d'ajou- 
ter un personnage â votre 
équipe. 

La lisfe des personnages de 
votre équipe s'Inscrit en bas 
de l'écran. 



Une liste de personnages 
s'affiche occupant le reste de 
l'écran. Pour ajouter un per- 
sonnage o votre équipe, cli- 
quez simplement sur le nom 
du personnage que vous 
avez choisi. 

Pour revenir ou menu, cliquez 
sur le bas de recran, à rendrai 
où votre équipe est affichée. 
Drop character (abandonner 
un personnoge): fonctionne 
exactement comme Add cha- 
racter sauf que la cela per- 



La création des personnages 



met de retirer un personnoge 
sans reffacer du disque dur, 
Previous menu (précédent 
menu): Avec cette option, vous 
revenez ou menu principal. 
View beginning 
Cette option raconte l'histoi- 
re du jeu. 
AUttteNote 

Il s'agit d'un message des 
auteurs. 
Exitto DOS 

Vous sortez du jeu. 



Vous pouvez choisir >a race de vos personnages. Les «Mes 
sorti nuturvllemeni doués pour la magie et les choses de 
l'esprit. Les nains sont physiquement très torts et très 
résistants, mais quelque peu simple d'esprit. Lesht 
sont un bon compromis entre 



Oextertty (la dextérité ): Niveau 
et de compétence au 



Constitution (la santé): 
Potentiel de points de vie à 
gagner à chaque niveau de 




Vous pouvez chaisiLJ&arriféssfon de vos personnages. Sachez que pour 
survivre auxénigmesdu feu, une équipe forte et bien équilibrée est néces- 
saire. Choisissez de préférence un magicien, un prêtre et soit deux 
guerriers ou soit un guerrier et un voleur, le mauvais larron delà bande. 



Vousp 
sonnages* 
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L'interface 
du jeu 



(utiliser). 



Quelques explications sur 
l'intérêt et l'utilisation de ces 
Icônes. 

Trois movement icons (k 
de mouvements) 
Permettent o l'équipe d'aller 
respectivement à gauche, en 
avant, ou a droite. Cela peut 
être fait soit par l'utilisation de 
la souris, soit avec les touches 



Camp (campement) 
Permet a réqulpe de camper. 
Camper va aussi bien faciliter 
la guérison des personnages 
blessés que le rétablissement 
des points magiques perdus. 
Cependant, attention, tant que 
réquipe dort, une embuscade 
est toujours possible. Vous 
ne pouvez pas camper dans 
la cité. 




Voira écran de jeu. 



principales du jeu. 



Votre équipe. 
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Chaque personnage 
peut disposer d'un 
certain nombre d'ob- 
jets. 



rompus dispose de 30 
points de vie. 



Cost (envoyer) 
Permet a un individu enclin à 
lo magie d'utiliser son pouvoir 
mystérieux. Cliquez sur cette 
icône et sélectionnez le per- 
sonnage qui peut jeter un 
sort. Un menu de sorts appa- 
raît. Sélectionner le nlveou en 
cliquant dons la case repré- 
sentant le bon niveau. Pour 
choisir le sort, cliquer sim- 
plement sur la case où est 
inscrite le sort. Si vous ne 
voulez plus envoyer de sort et 
abandonner, cliquez sur 
<qult>. 

Examine (observer) 
Permet à l'équipe d'observer, 
d'examiner quelque chose 
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sur l'écran ou un objet qui 
est en leur possession. Pour 
examiner quelque chose sur 
l'écran, cliquer sur l'icône et 
ensuite sur un point de 
l'écran. Un exemple: cliquez 
sur le mur du donjon afin de 
Irouver une porte secrète. 
Pour observer un objet, cli- 
quer sur l'Icône et sélection- 
nez le personnage et l'objet 
que vous voulez examiner 
vous obtiendrez alors, des 
informations sur cet objet. 
Use (utiliser) 

Permet d'utiliser un objet pos- 
sédé par l'un des person- 



r, pour 



dons le niveau * 
ouvrir tes portes. 
Sélectionnez rlcône. Apparaît 
alors un message "use 
whaf*. Vous pouvez main- 
tenant sélectionner le per- 
sonnage et l'objet en cliquant 
sur l'image représentant le 
personnage et ensuite sur 
l'objet dans son stock (inven- 
taire), ou sélectionner une 
porte si vous êtes dans la 
ville. 

Disk options 

Cinq options sont possibles. 
Pour les utiliser, cliquer sur les 



mots affiches dans la fenêtre 



Save game (sauvegarder): 
sauvegarder le jeu en cours. 
Lood game (charger): permet 
de charger la dernière phase 
de jeu sauvegardée. 
Main menu (menu princi- 
pal) : permet au joueur de 
revenir au menu Initial, c'est- 
à-dire en début de jeu. 
Exit to DOS : vous quittez le 
jeu et revenez sous DOS. 
Attention, le jeu en cours ne 
sera pas sauvegardé. 
Abort (abandonner) : cela 
permet de quitter le menu 
disk options. 
Compass (boussole) 
Cette icône, elle vous don- 
nera lo direction qu'est en 
train de suivre votre équipe. 
Cela vous permet d'établir 
facilement la carte du monde 
d'Ancients I. 

Présentation d'un 
personnage 

L'interface des combats 

Une interface différente est 
utilisée lors des combats. La 
vue d'un personnage est ô 
peu prés identique a celle de 
recran principal 
Cependant, vous ne pouvez 
pas bouger les objets entre 



Il foui décrire et expliquer 
comment utiliser les 5 Icônes 
de fintertace des combats. 
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Chaque personnage possè- 
de ses propres capacités. 
Celles-ci sont représentées 
par cette carte d'identité 
gui comprend les rubriques 
suivantes: nom, race et 
profession, statistiques, 
points de vie, ressources, 
niveau atteint, argent 




Attock (attaquer) 
Permet o un personnage 
d'attaquer un ennemi. L'icône 
doit être sélectionnée une 
seule fois durant tout le com- 
bat. Après ce choix, le joueur 
aura seulement besoin de cli- 
quer sur le monstre dans le 
but de l'attaquer, (important : 
les personnages de ramere- 
garde de l'équipe pounont 
seulement attaquer avec des 
missiles comme leur fronde 
ou leur arc). 

Défend (détendre) 
Quand le tour d'un person- 
nage arrive, il peut choisir de 
se détendre en sélectionnant 
de l'icône détend. Un per- 
sonnage se défendant peut 
être très difficile à botlre. 

Cast (envoyer) 
Appelle ie speii menu. Il peut 
avoir la même interface que 
ceiie du cast icon du menu 
principal, vous devez suivre 



L'interface des combats, 
S icônes qui permet à votre équipe d'attaquer 
les monstres, de se défendre devant les assauts de leurs 

ennemis, de fêter des sorts, de fuir ou cfuWser un des ob/ets 
en leur possession. 



joueur peut sélectionner cette 
icône et le personnage en 
question va tenter de fuir. Les 



tes instructions données pour 
une catégorie de sortilèges. 
Par exemple, un sort offensif 
va vous demander, à vous 
joueur, de cliquer sur une 
image du monstre dans le 
but de sélectionner le 
monstre. 



Ree(fuir) 

Quelquefois, quand l'ennemi 

est le plus fort, réquipe peut 

choisir de fuir. Quand le tour tequipe y a kxs- 

d'un personnage arrive, le se sa peau. 



personnages qui sont les plus 
éloignés du champ de bataille 
ont une meilleure chance de 
tuir. Après une fuite, votre 
équipe sera désorganisée. 

Use (utiliser) 

SI vous cliquez sur cette 
Icône, récran du personnage 
en action va apparaître. 
Cliquez simplement sur l'objet 
désiré el ne suivez aucune 
autre instruction. Si vous déci- 
dez de n'utiliser aucun objet, 
cliquez dans sur l'image du 
personnage dans le coin en 
haut à gauche. 

Démarches et 
conseils à suivre 

L'action démarre dans la cité 
de Locklaven. Durant leurs 
aventures, les personnages 
trouveront qu'il est des plus 
Importants de retourner dans 
cette localité. Locklaven est 
une petite ville avec quelques 
magasins. Votre première 
tâche sera d'explorer la ville 
et de trouver toutes les bou- 
tiques (Il y en a cinq). Il sera 
sage d'ouvrir toutes tes portes 
de la ville juste au cas où il y 



rude. Un 
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'. N'oubliez 

pas que pour vaincn les monstres, il faut avoir les 
meilleures armes. Alors bonnes négociations! 



aurai! quelque chose derriè- 
re elles.Durant vos pérégri- 
nations, vous aurez besoin 
d'entrer dons tous les maga- 
sins pour y réaliser des lâches 
variées. Les boutiques par- 
tagent la même interface de 
base. Vous devrez simple- 
ment cliquer sur le texte dans 
la fenêtre texte pour réaliser 
cette tâche spécifiquei'èqui- 
pement Ou magasin est une 
importante place à visiter. 
C'est là que vous devrez 
acheter et vendre de nom- 
breux objets. Pour vendre un 



objet, utilisez l'arrow tcon 
(icône représentant une 
I lèche) qui apparaît sur récran 
juste â côté de la fenêtre texte. 
Pour abandonner, cliquez sur 
la ligne du haut de la tenêtre 
texte. Pour vendre des objets, 
cliquez sur limoge du per- 
sonnage pou le sélectionner 
et choisir alors un objet. Une 
tenêtre ves-no (oui ou non) 
vérifiera votre requête. Dans 
le temple de la guérison, sont 
installés les prêtres de 
LockKrven. Vous pouvez visi- 
ter le temple pour guérir un 



personnage ou ressusciter 
un mort la roue du désespoir 
demande beaucoup d'argent 
mais elle fovonse beaucoup 
les rêves des hommes. Oui. 
voici le casino où des for- 
tunes se tont et se défont. 
Sélectionner roption "ctoy rou- 
lette" en entrant dans ce! éta- 
blissement. Puis vous devrez 
utilisez la souris pour choisir 
un personnage. Une fois le 
personnage sélectionne, vos 
dracos (la monnaie de 
Lockiaven) s'afficheront et 
vous aurez l'opportunité de 
parler. Apres avoir parié, 
sélectionnez une couleur en 
cliquant sur la roue eile- 
même.The Guild peu! être 
visité régulièrement. La, vos 
personnages jetteront un 
coup d'oeil sur le tableau 
d'examen. Si vos person- 
nages ont gagne assez 
d'expérience, ils pourront pas- 
ser à un autre niveau Dans 
les confins de l'auberge 
Dragon Inn, votre équipe 
pourra prendre une chambre 




Si vous voulez faire fortune, n'hésitez pas à 
parier, mais n'oubliez pas qu'au casino, on 
y laisse aussi parfois beaucoup de plumes! 



et y passer lo nuit. Cepen- 
dant, certains personnages 
peuvent ne pas souhaiter dor- 
mir. Pour ces personnages, 
une alternative existe, ou, 
passer la nuit au bar Dragon 
Tôle Tavem, qui est situé au 
premier étage de l'auberge 
ou prendre une bière et écou- 
ter les contes nanés par les 
habitués du bar ou bien faire 
la conversation avec le patron 
de la taverne. 




C'est ici où vous serez, si pouvez 
passer à une nouvelle étape de 
votre aventure. 

Hints and Tips 

Etablissez le plan des don- 
jons. Le cartographe de l'équi- 
pe sera en possession d'un 
papier millimétré. Chaque pas 
que l'équipe fera, sera repré- 
senté por une case. Il en sera 
de même pour choque porte. 



Dans ce temple, vos blessés verront leurs 
blessures se refermer et vos morts recouvri- 
ront la vie! N'hésitez pas à aller faire une 
petite visite à notre ami le moine. 
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yde's Adventure 

La chasse au trésor 



Vous êtes Clyde, le courageux libérateur du trésor 

perdu. La légende dit que le trésor est caché dans 

les murs du château de Tahookaboo. Armé d'une 

baguette magique, vous vous embarquez avec 

hardiesse dans une 1 



dangereuse mission: 
sauver le grand trésor 
perdu de Tahookaboo. 

Menu principal 



Choisissez votre château parmi tes seize 
proposés. Mais faites attention, pour 
accéder à certains d'entre eux, il est 
nécessaire d'avoir déjà collecté t 
grand nombre de gems. 





Restore the old game 
Rechargez votre dernie- 
re partie et récupérez 
les germ déjà collectés. 



Choose a castle 

Un nouvel écran apparaît, celui-ci 
permet de choisir parmi seize châ- 
teaux, celui que vous allez conquérir. 



UfeStery 

L'histoire de Clyde va 

défiler devant vos yeux. 



Save thts game 
Sauvegardez 
votre partie en 
cours. 



Game options 
Elles sont au 
nombre de quatre: 
le son, la musique, 
le joystick et son 
calibrage 



options 
lai f.» iloi^i 

PI *si i n» tnl t ïh«s 1 1 oni 
D*Horvs tir*tion 
Qui t jiou» *4vtntu»« 



Playing Instructions 
SI les nôtres ne vous 
suffisent pas, vous 
pourrez y jeter un 
coup d'oeil. 



Démonstration 
Pensez à regarder 
Clyde en action 
avant de vous lancer 
dans Faventure. 



Quit your adventure 
Quitter le jeu avec 
sauvegarde automa- 
tique 



Le menu principal se compose de 8 rubriques. 
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Instructions du jeu 




Cfyde es I un bonhomme r r es mobile. Vous pou- 
vez le faire marcher vers la droite ou vers fa 
gpauc/M. Ctyde peut aussi sauter de pont en 

pont situés sur son chemin. 



Gems: le nombre de gems 
collectes par rapport au 
nombre de gems à trou- 
ver dans le château. 



Energy: vos points d'éner- 
gie, vous disparaîtrez si 
v vous en avez zéro. 





Clyde est un petit bonhomme doté de pouvoirs 
magiques. Sa baguette lui permet d'effectuer 
des brèches dans les grosses briques ou 0*0*1- 
mer des bombes qui détruiront les petites 

briques. 



■42-> 





&wo 




Ctyde est un bonhomme très curieux. En 
utilisant la flèche droite, vous pouvez 
faire lire à Clyde les messages, action- 
ner les leviers magiques ou se téléporter 
à des endroits plus intéressants. 




Clyde doit aussi localiser le tré- 

5Q \ sor caché. Il y en a un dans 
j chaque château. Clyde doit 
toucher le trésor pour le 
prendre. Le trésor différent pour 
chaque château est indiqué au bas de 
l'écran. Il peut s'agir d'une bague, d'une 
couronne ou encore d'une pierre pré- 
cieuse. 




Quand Clyde aura localisé le 
trésor et collecté tous les gems 
magiques, il trouvera automa- 
tiquement le chemin de la sor- 
tie du château. Celle-ci sera sou- 
vent indiquée par une flèche. 
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Les leviers magiques vous ouvrent des passages pour 
récupérer un maximum de gems. 



Hints and Tips 

Les leviers magiques 

Quand vous explorerez les 
châteaux, vous rencontrerez 
des leviers magiques. Ce sont 
des endroits invisibles qui 
peuvent entraîner des choses 
étranges. Un mur peut appa- 



raître ou disparaître! Attention, 
jusqu'à ce que les murs 
s'immobilisent, ils sont mor- 
tels ou toucher. Un tuyau: 
regardez partout! 

Casser des briques 

Vous pouvez utiliser la 
baguette magique lorsque 




sa - 1 "--'- ° 



vous marchez. Cela permet à 
Clyde de casser toute une 
rongée de briques très rapi- 
dement- Pour cela, com- 
mencez simplement à mar- 
cher et appuyez en même 
temps sur la touche [Ctrl], 
Toutes les briques que vous 
avez cassées redeviendront 
solides après un bref laps de 
temps. Donc lo vitesse est 
importante! Si une brique se 
reconstitue alors que Clyde 
occupe son espace, il dis- 
paraîtra et vous devrez 
recommencer la conquête du 
château. 



petites briques environnantes. 
Tranquillisez-vous, celles-ci 
ne peuvent pos se reconsti- 
tuer. 

Energie 

Clyde peut perdre de rénergie 
dans certaines circonstances: 
10 points lorsqu'il tombe de 
haut, 1 point lorsqu'il saute, 
1 points lorsqu'il tait quelques 
pas. Il est donc très important 
de faire attention ou niveau 
d'énergie. Il est possible 
d'augmenter le potentiel éner- 
gétique en collectant des 
gems blanches. 
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Avancez vite avant que les briques qui se reconstituent ne 
fasse disparaître Cryde. 



Avec la baguette magique, cassez les briques. 



Allumer des bombes 

Utilisez la touche [Ctrl] lo 
même touche que celle qui 
actionne lo baguette magique 
pour allumer des bombes. 
Clyde ne doit pos toucher les 
bombes lorsque celles-ci 
explosent, sinon il disparait et 
vous devrez repartir de zéro. 
L'explosion détruit toutes les 



Déplacement 

Durant le jeu, vous pourrez 
voir des endroits n'apparals- 
sont pos sur l'écran. Vous 
pourrez regarder soit vers le 
hautousoilverstebasenuri- 
Iteont deux touches: [PageUp] 
et [PageDown], Un conseil 
d'ami: avant de vous lancer 
à l'aveuglette dans votre 
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L'entrée d'un châ- 
teau. 

Les petits points 
blancs scintil- 
lants sont des 
gems d'énergie. 
Dépêchez-vous 
de les repérer 
et de les col- 
lecter. 



La téléportation: posi- 
tionnez Ctyde sous le télé- 
porteur et accéder à une 
nouvelle partie du châ- 
teau qui recèle de nou- 
veaux trésors. 



quête, observez la physio- 
nomie du château. 

Vitesse de jeu 

Vous pouvez ajuster la vites- 
se du jeu pour simplifier les 
déplacements de Clyde qui 
peuvent parfois être très 
périlleux. Dans ce but, 
appuyez sur la touche [F9] 
dès votre entrée dans le châ- 
teau. L'effet étant cumulatif, si 
vous appuyez c nouveau sur 
[F9] la vitesse diminuera à 
nouveau. En revanche, si 
vous voulez reprendre de la 
vitesse et donc annuler le 
ralentissement provoqué, 
appuyez sur la louche [FI 0]. 

Sauvegarde du jeu 

Vous pouvez sauvegarder 
votre partie et la recharger 
plus tard. Les parties ne peu- 
vent pas être sauvegardées 
durant la conquête d'un châ- 



teau. Quand vous sauve- 
gardez une partie les valeurs 
suivantes seront préservées; 
le montant des gems collec- 
tés, le son, le calibrage du 
joystick ef la vitesse. 
Remorque; la partie est auto- 
matiquement sauvegardée 
lorsque vous quittez le jeu. 
Marie Bertrand 





En actionnant la flèche droite, vous pourrez lire les mes- 
sages affichés sur les murs des différents châteaux. Ces 
messages donnent comme indication des conseils et des 
encouragements. 
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of the jungle 

La reine de la jungle 

. VouS êtes Jill.de la Jungle, la belle et courageuse héroïne de 

noire jeu. Votre voyage va vous conduire dans une aventure 

■■ sensationnelle où vous devrez résoudre de nombreuses 

énlgp)ès a travers les 16 gigantesques niveaux proposés ' 

par. ce jeu.- Alors attachez vos ceintures et préparez-vous j 

pour te Voyage de votre vie. ; 

, Après faut, qui a dit qu'une 

> '■•* femme ne pouvait pas 

massacrer quelques 

monstres? 

'Venu de départ"- *■ 



'■ - ■ •■•"/" ■ 
Interface du jèi£../- 

A droite de votre-èçran, un tableau de contrô- 
le sera eaperrnqnence affiche. Celui-cï vous 
permettra de savoir sur quelles, louches il 



Si vous voûtez tester tous tes bruits pro- 
posés bons ce feu, n'hésitez pas a appuyer 
sur tes touches ae.votfe.ctàvjer et ,: wu» •-,'/_ l 
entendrez des.crîs eftrayantSij^JjjX 
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Instructions, . ■ .; rOrdefiùg info 

•. Arte consulter qu'èfldéY-- y Gomment enregistrer " r .- 

'- r -/fs,/isézgEfeborç!!'. i '.. votre 'jeu favori, qui est.' . -'.Crédit 
qftsw ft, ■;•'. .-■ ■ ' ' y un sfibrewarÊ.' 



■.7n£o'rnfez-vous* sur les 
•créateurs de notre 
i taitt aimée M. ■ 



•z-voûs dans 



IBHMul & 
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1 ; : :'»es«' 

■port(»i(piyybus 
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Stàry ■ ,- .-? - 
* ; "■ S vous, voûter sôvofr 
: ;j qû/esi J ^W;-oo)rê 
'•' supirbAh^oi/ie.* 
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- \ , .'faut âpîjuyfecpbur manipuler • 


:, * . 


' '■ . ■ notre telle Jill. Vous aurez 




. égolertent toujours accès au - 


rnenudujeu. Êf erffin, voué 


"■ ■ 


. .'. saurez tput lejong de votre. 


•>:.•'• 


partie quel est votre potentiel ■ 


' sonté, tenlveau-oo vous'ei '. 


-■*:...' 


êtes;. voire score et les armes • ' 


• '■'.'■/* '-■. > •'• . 


possédées par Jill.; 


•Ùlii. /■■. 
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Instructions de jeju ■;' Jp£ 



Votre but est de guiderai à .. r 
travers les péripéties offertes 
par les 16 niveaux du jeu-, [ " 
Vous allez vous trouver «ffi; 



. _- pleine actisn 'comme 'dons 
•-. in thriller à grand. spectacle 
î ■! qui. renferme-' plein 4e .sur 1 



'' i .'. i V- t' ■ *■ ■ ."■ 

le panneau de contrôla 



CONTROLS 
flOVE JILL 




'jvtevé *jiu;. ' : 
! RappçL des touches 
'-' (jùfpôrtn.f «enf à Jff/ 
; Va se nîbuvoir. 



Vierge™ We /eu 
""■/tftïsê.-.Tppur suppri 
.. ' nwr *es-o>uife 
''; t ttirf.\pquf quitter 
~ partie s/?cqijr9 ' ■ * > 
O rfcjye'i pour s-anvfe,- -..| 
' t/àtçéflQqùKixirttùm,'. '•>. 
•:* «s ■ à. lÉjrtdsés; ^e /ew *, 
tjue Vfèyj saùfiqi/êz ' ■'. ' 
Bù£tor&;.pour retenir •" . 

'.galdées ; ■ •/.■;.;! 

■■ Ttylçi pour ralentit '* " 
\ /ê rWlhma tf© J)«. - ■' 




Vous entrez dans le deuxième 'ntyedu, la forêt. 



■^ 



Chaque niveau est symbolisé par un payso- ■ ■ ' * ». 
. ge diffèrent: une épaisse forit,' dé» grottes' 

aved dés'stalacittes!, des souterrains, des : 
rivières, des châteaux et le monde n 
des champignons. 




-iijvenfaire 
WÏalttX-te potentiel. 

tante de Jill 

l'evel: le niveau où j 
, vol/s en êtes 
"Score; te nombre de 

points acquis,pen- • 

dçfnt le jeu ' . j -, 

, Artnes et pouvoirs* • 
.spéciaux en poses.- '*• 

. cùln W> HH r / i| 



| Pour. vous déplacer,- utllièèz, 
. les -touches 'de di.rectioa'Oes - 
• Couches fléchées) aevotre d6V | 
. vjerou un^oystick" Pouf sau- 
■ tef.. appuyez Sur la touche- 
! fSrftfl]- Servez-vous dé vos 
armes en appuyant sur [AU]. 
'■•Gardez toujours un œil sur '" 
1 votre potentiel santé (health). 
; .votre potentiel santé diminuera - 



s'idn de Mil. 




' quand.vous vous frotterez de 
' irop , 'prËs- avec les créatures 
"/'Êçiiseoux, grenouilles, croco- 
"■■ .dites, abeilles, fourmis et 
• 'aulres] qùtenitorntire'rrf votre 
..chemin. 'Il-ougmefitiva quand 
. "Jtattrapetaaes^mmesou 
.i tuera une aes monstrueuses 
. ,' bêtes rencontrées pv détour 
: d'un chemin'. ' X ■,'' 

■>'-> ■■■'■-. 



Jill en attrapant des pommes augmente son 
score mais-stjrtoutson potentiel santé. Un bon 
conseil:' croqdèi un.maximùm de pommes. ■ 
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. é . /Quand vous avez épuisé ■ 
i * J . - votre potentiel sanlè, vous 

revenez au début ou niveau . 
- '■ que vous avez atteint. 



I ■'. ..'. Jill à. un nombre illimité de 
/ vies..'' ' ■ ■"■ 



Ceclsigntfieflue vous pouvez 
recommencer autont de lois 
qu'il sera nécessaire l&hiyeau 
où'vous en êtes, avanl de 
;. passer au suivant. Et ainsi 
'e suite- 



. D'accord, celo peut vous 
sembler un peu astucieux au 
premier abord, mais 
comprendrez très vite 
ment vous sodir des 
mauvais coups! 

. :■• a ■ 



• .-■ ■.■■■-- 
■ :■ : ■' s: ". ■ 
■ ! - , ■ . ' ■ 

lus , : .-. ! * .. 

.™ s • - i ■■ i' •- ' . ■: 

corn- . ■ ... .,;• ■ . i 

'.l&Kvï ■■■: ■■,'• '■ 

..:.-.- . .-• 
•■ .•■ . i "•••.' 
Hhits and Tips <■< Jr:-:."- 

■ = ,'.. ,;■■ - 

■ ■ ... : 




. Jill doit être agile pour éviter les pièges 
] places sur son. chemin Ici, Jill ne doit pas 
I être touchée par un rétour de flammé. À 



/. vous de sauter de liane en liane au bon 
moment! '„■'■'' - ■ <■ 

•.': i ,'•':'•',. >Ù '■/. '""" 

• ■ if ' ■ • ■ ■■ 

.■■ ■ . , 
■-•.-■: . -■ : ■ 

■ ,- - '.. PCNovIce n°2- 



Votre couteau - 
(knife ou blade) 

Apprendre à utiliser votre' cou- 
teau est un art que vous 
comprendrez très vite. Vous' 
devez lancer votre lame 



• (BRpuyez ; sur[AH]iét guider 

. celle-ci en fonction de flmpul- 

- siondon.née.'Faites.ûrimaxi- 

! . mum de coups j/icteû.x avec 

.votre couteau coj celo e 
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lome : nécésSair& pour gagner, i '..' 

" ;•'■ . i ., -v.s •' 
. " '■ ** ■■' ■ . • ■■ 



■•-■.- •; 



fy\A • .■> 



■■; & - 



^Stir 
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■ ■'..'. 
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'<<.■*$■ '.'V '.O' Yfe-.fr'.-- ; 

■Y>Mv: •" ^^^Y 





J/llmufcffpfti oublier ' 

( 9 \ c*o. collecter toutes 

* l_trs t cl9i:^2}*.$onf 

elles qui ouvriront 

les poriës-ocçèdoot 

fhvrs.Alors n'hosifi uns à bien 
JiuHer! ; • >r,~ ' 



te?A 



• ■ .''•■■■;•'% . 
y. v-:'; 



«M 
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■ ■'■', ■■ Rôppel: tuec. une" créature'^ 
","£' v Taiôe de votre arme vous péc-. 
', •••■ metVaugmenlervdtrepolÈn-' 

■ '-s? r'M de santé! . 

-. *; Clés et portes . 
. ■".' ■'■ -buftinl tout le jeu, vous 
. devrez. trouver des. des ou 
'//. ".'fe'Qérris.' Ceux-ci sont très 
J*r . '. ' ; ■_,' impartants car ils vous don- 
it ■' '■..-*■ ^eWîocces aux niveaux 
-^\->^étf£grs' , *Une petite' 
'• ,.'-'' 'fërtidrqu^Je nombre de clés 
-"'; . par ftveau'est variable. 

- 'sàùngv^ztftjBu 

.' .■.Vouspomjçz appuyer sur la- 

■ ••' ..- toocfterfliîJlâ. remporte quel 

moment. 
\J* ■ çfela-q^ojjr.-rfeûttâtdefibii- 
. ..". Ved"arel§r*i p^rUe-liSoù vôu^' 



■ ■ftfnsl;«Jvo^,mourezpeudç J .dswu-.crésr.à-'partirde là 
'temps Bp&fJrtjga» serez ; , .^'quJfe^éo^wentvtolmenf.i, 

; p(U?6bli9^*recomrjienfc'er -.' % Jotère©qnleV '■ , -.- \ 

loujle niveau^ '- ■ : . ■,"'■" ■'£*'■ ■»' '*■'*•■-■' <"•* - '■ ■-- ^ 

Vous pdartèz iilys,"41mpte- * : 
. -meutT^veoir à" une âPVps''v 

■deraièies spqvëgqr'des" ek .- ' 

-continue/. ; ' ,'"• . - gt'ï '■ 
• Cela'tendic votre voy'ogV ■ 
- beaucoup ptus facile!' 
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• ■ les icônes secrètes • 

■ yerç'Alin du jeu, vous vous: 
1 . . heûjteraz aux Icônes secrêtes- 
\. ■Le. .qpfitact- avec ces icônes -;y ' 

"représentées par des objets - ■.' ■Une aide 

.ëtfrp pour résultat une trans- "'• ■ '■_ . -La touche (FI ] vous permet ■ 
■ , ' tafttuflpn magique de Jilt. \ '' d'obtenir une aide à nïmpor- 
■'■ El'te prendra une nouvelle-' '-V té que! moment. . ". 
1 - forme. ' _ ■ ■ * •,; De plus, des messages éfti- " 

; jA;fitfe' , i'exemple, elle peuf.' • • ' sodiques apparaissent sur 

■ oeve'îljr un poissoQ ai an'" . voire écran pour vouS rab->- 

.-'n'y'.i ■ fïth 

>■■■:, -'r.W^ 



:.-■■', 
■ rÇJj, 
■■; ■■ ■;'- 

ipjris principes impor--. *,. V. 1, ' 
: tantso\JJeu.-". '- // m fiy*il 



.Un enregistrement . ■ j 
des meiiieurs scores ■ " 
, .Atùf>q vous quittez Je jeu. Il 

■ &l ppsslblfe-que vous occé : 

'.dre/rtn> tableau des hlgn 

;, scôjœ; bravo et persévérez 

iMnA^taH A'4 --■\„- < -roqtyri^tîoré même excellent 

. m^jkn TOt^JKiùttaftjLj : ^peet encore être amélioré! 

5pyf leelncijne agiles tffeotre 1^ - :» ■ ; r - -";''-•■ '•. 
.'veus, JiflVouVjiro'pq'sAv- 
.' tWpDuvef sdr Iq touçtiê: fT> 
'■ "donT relfef'Bst-dê féduîre-'lé; 
■.■ Vitesse dé jrtoitiè' '''■' 
■'■ /^hésitez pas d vous servir dfr _. 
.."i-rielte possibilité lors dé pas- '■ 
■ sqges quelques peu difficiles. I 
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Problèmes de décompactage 



Nos solutions 



Vous n'arrivez pas à lire les fichiers de notre disquette? 

Nous avons recensé les ennuis les plus courants. Voici un 

petit guide du décompactage. 



Qu'est-ce que 
le compactage? 



Le compactage est une opération infor- 
matique qui réduit lo taille d'un fichier 
en repérant les séquences d'octets répé- 
titives et en les codant sous une forme rédui- 
te. Par exemple, si le compacteur s'operçoit 
que le fichier contient plusieurs fois la séquen- 
ce de code 1 2-45-54-1 27-20-234, il la rem- 
place par le code 00-01 . Cela permet de 
gagner de lo place. Un bon compacteur peut 
réduire la taille d'un fichier de plus de la moi- 
tié. Les fichiers se compactant le mieux sont 
les images, qui contiennent beaucoup de 
dessins répétitifs ou de zones vides. A titre 
d'exemple, la disquette du mois est une dis- 
quette 1 ,44 Mo, mais contient un peu plus de 
3,7 Mo de tichiers compressés. 

Que faire si ta disquette 
ne fonctionne pas? 



M 



| on lecteur de disquette refuse de lire 
votre disquette. Que foire?A partir 

I de PC NOVICE n°2, la disquette du 
mois est une disquette Haute Densité 1 ,44 Mo. 
SI vous avez un lecteur 3' 1/2 720 Ko, il 
vous est impossible de lire une disquette HD. 
Dans ce cas, renvoyez-nous la disquette du 
mois et deux disquettes formatées sur votre 



mochine, pour que nous y mettions les fichiers. 
Ce service vous coûtera 30 francs. Vous pou- 
vez aussi aller chez un ami ou dans une bou- 
tique pour transférer le contenu de la dis- 
quette HD sur deux disquettes 720 Ko. Très 
peu de PC sont équipés avec des lecteurs 
3'1 /2 720 Ko. La plupart des constructeurs 
sont passés directement ou format 3*1/2 HD 
1 ,44 Mo. 

Le décompactage commence correctement, 
puis s'arrête brutalement, Que se passe-t-il 
?Pour décompocter un fichier, il fout avoir 
une ploce disque libre équivalent à environ trois 
fois la taille du fichier. Par exemple, pour 
décompader un fichier de 200 Ko, Il faut 
avoir au moins 600 Ko de libre sur le disque 
dur. Si ce n'est pas le cas, le décompactage 
va commencer puis s'arrêter par manque 
d'espace de sauvegarde. 

Encore quelques consignes 

Lisez attentivement ia description des 
programmes avant de nous contacter. 
Certains logiciels nécessitent une mise 
en oeuvre un peu complexe pour être utilisés. 
Il faut toujours lire lo documentation d'un pro- 
gramme avant de s'en servir. 
Enfin, certains fichiers ont pu être altérés lors 
de lo duplication, Cest rare, mais cela peut arri- 
ver quand on duplique plusieurs dizaines de mil- 
liers de disquettes. Dans ce cas, contactez-nous 
pour signaler le problème et renvoyez-nous la 
disquette. Merci de nous appelez entre 14 et 
17 heures. 

La Rédaction 
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A la découverte de la PAO 

Réalisez des documents de qualité 



Déçu par l'aspect de vos oeuvres au sortir du traitement 

de textes? Amateur de beaux documents? Alors, la 

Publication Assistée par Ordinateur est faite pour vous. 

Imitez les exploits des maquettistes! 



Un logiciel de PAO (Publication Assistée 
par Ordinateur) est un programme 
qui permet de créer des documents de 
qualité professionnelle à partir de textes 
"oruts*, rédigés avec un traitement de textes. 
A l'heure actuelle, de nombreux documents 



sont réalisés en PAO (livres, revues, pros- 
pectus, plaquettes publicitaires, documenta- 
tions de programmes, rapports d'entreprise, 
etc.)La PAO professionnel le nécessite un 
investissement important, tant en matériel 
qu'en logiciel, il existe heureusement des 
programmes simples et économiques per- 
mettant d'obtenir d'excellents résultots sur 
des ordinateurs personnels. L'opération à par- 
tir d'un logiciel de PAO s'appelle la "mise en 
page". Les praticiens de la PAO sont des 
"maquettistes". Lorsque la mise en page d'un 
document est terminée, on dit qu'il est "monté" 
ou "maquette". 



Voici comment se pré- 
sente un écran clas- 
sique d'un logiciel de 
PAO. Les régies gra- 
duées sous la barre de 
menu et à gauche de 
l'écran permettent de 
positionner les blocs de 
texte. Les principales 
commandes sont 
regroupées dans des 
pavés qui se déplacent 
n'Importe où dans 
l'écran. 
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La saisie 

Les documente a mettre en 
page sont créés avec des 
traitements de textes clas- 
siques et non avec le logiciel 
de PAO. Il est plus simple de 
taper et de travailler un texte 
avec un logiciel spécialisé, 
plutôt qu'à l'aide un pro- 
gramme de PAO conçu pour 
to mise en page et non pour 
récriture. Avant d'acheter un 
logiciel de PAO, vérifiez bien 
qu'il es! capable de relire les 
fichiers de votre traitement 
de textes habituel. 

Les blocs de textes 

En regardant n'Importe quel 
document mis en page, 
comme notre magazine, 
vous vous apercevrez que 
tous les textes sont placés 
dans des blocs rectangulaires 
(titres, sous-titres et 
colonnes). 

La première chose que doit 
faire un maquettiste est de 
réfléchir à la présentation de 
son document et de disposer 
les blocs à sa convenance. 
Les logiciels de PAO offrent la 
possibilité de créer et de 
modifier facilement la taille 
des blocs. 

Une fols les blocs définis. Il 
faut les remplir avec du texte 
ou des Images. SI un texte 
doit tenir dans plusieurs 
blocs, il existe une fonction de 
chaînage, définissant Tordre 



dans lequel les blocs doivent 
être remplis par le texte. 

Enrichir le texte 

Le découpage en blocs n'est 
pas très intéressant si les 
textes sont tous affichés de la 
même manière. Afin d'obte- 
nir une présentation agréable 
à lecture, Il faut différencier le 
contenu des différents blocs. 
Cela peut être fart grâce aux 
enrichissements typogra- 
phiques (gros, Italique, sou- 
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ligné), à to taille des carac- 
tères, ou type de police utili- 
sé pour foiff ichage, à l'espa- 
cement entre les caractères et 
entre les lignes. 



En modifiant la taille des 
caractères, on fait varier le 
nombre de caractères affi- 
ché dans un bloc. Cela peut 
avoir un effet positif ou négo- 



L'EVOLUTION 

J LE LONG LABEUR DU TEMPS 



■er les espaces pour trôner une logique à la fantastique 
duersfé du ment a toujours été une des marottes favorites des Biologistes 
Unrtéaveciacréatlondijsystèmeoeaassiricatiori(SystemaNeturael735)et 
lespkisgrandsnaturalistesduXVIiletxixsiéciestelsBuftnn,Jussieu,CiMier 
et Lamarcksy sont attelés Denos jours encore, ce grand '• rangement ides 
espèces entre elles mobilise toujours autant les chercheurset tait aopetauplus 
récents développements Oe la Wowge moléculaire 



Clmsserc'estessayerdere- uwisô pour classer est M 
trouver une certaine cohé- chercher des caractères 




Un texte bien mis en page est plus facile à lire. Ici le titre est agrandi pour frapper l'oeil 
et dans un style d'écriture différent pour bien se détacher du reste de l'article. Le pre- 
mier paragraphe a été sorti de la colonne pour être mis lui aussi en valeur et servir d'Intro- 
duction. 
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til sur la lisibilité du texte, 
selon la taille du bloc et le 
type de caractères. 
Les titres sont toujours des- 
sinés avec des caractères de 
grande dimension. 

La police de caractères (on dit 
encore fonte") fait autant 
pour l'aspect d'un document 
que sa mise en page. Le 
choix d'une police n'est 
jamais. 

Pour le titre, la tonte donne le 
ton et renforce les mots. 
Toutes les excentricités sont 
permises, si elles sont en 
concordance avec te sujet. 



La manipulation 
des blocs 

Une lois le texte et les 
images sur l'écran, il est 
possible d'agir sur les blocs 
afin d'affiner la présenta- 
tion, il faut modifier la taille 
des blocs et en changer 
leur position. 
Cette étape est détermi- 
nante pour obtenir un 
document agréable. Tout 
ici dépend du tafent du 
maquettiste. 
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La couleur de fond 

En associant une couleur de 
fond particulière à un bloc, il 
est possible de faire ressortir 
son contenu par rapport au 
reste du document. 
Cette technique est générale- 
ment utilisée pour les enca- 
drés. 

Avec les logiciels fonction- 
nant en monochrome, la 
couleur est dessinée sous la 
forme d'un quadrillage (grisé) 
plus ou moins sombre, selon 
le désir du maquettiste. 



Il peut aussi superposer, par- 
tiellement ou complètement, 
des blocs pour obtenir des 
effets spéciaux. 
Les blocs sont généralement 
"transparents*. Autrement dit, 
une fois superposés, ils appa- 
raissent run et îautre, contrai- 
rement aux fenêtres qui 
s'excluent mutuellement 
Cest grâce à cela qu'il est 
possible de réussir des effets 
de superposition comme la 
"défonce" ou le "masquage". 
La "défonce" est la superpo- 
sition d'un texte sur une illus- 
tration. Il suffit de placer un 



Pour rendre un document encore plus beau, rien ne vaut 
un petit dessin. Il est possible de lire des images dans drvers 
formats et tes placer n'importe où sur le document en cours 
d'édition. 



btoc texte sur le bloc image. 
Le 'masquage", un peu plus 
complexe, n'est pas réali- 
sable avec tous les logiciels. 
Il consiste à remplacer l'inté- 
rieur des lettres par une 
image, comme si on appli- 
quait un pochoir de la forme 
des lettres sur l'image.Les 
blocs peuvent aussi être 
opaques et s'exclure mutuel- 
lement. Cela permet, entre 
autre, la réalisation d'ombres 
portées. 

Pour une ombre portée sur 
un titre par exemple, dupli- 
quez le bkx texte, changez la 
couleur des lettres (voir plus 
bas) et décalez-le de 
quelques millimètres par rap- 
port à l'original. 



L'impression 

Tout document devant finir 
par être imprimé, la qualité de 
l'imprimante est primordiale. 
Il est possible d'obtenir un 
bon résultat avec une Impri- 
mante à aiguilles. Mais si 
vous voulez un résultat 
Impeccable, il vous faut une 
Imprimante à jet d'encre ou 
mieux, une imprimante laser. 
Avant d'acheter un logiciel de 
PAO, vérifiez bien qu'il est 
capable de piloter votre impri- 
mante. 

Quelques astuces 

Si vous avez un titre qui ne 
tient pas dans un bloc, vous 
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M est possible de superposer une image sur un texte. 
Cette fonction doit être utilisée avec précaution pour ne 
pas surcharger inutilement un document. 



pouvez le resserrer en dimi- 
nuant l'interletîrage, c'est-à- 
dire fespace entre les lettres. 
Une légère variation n'est pas 
visible et peut foire gagner 
suffisamment d'espace pour 
résoudre un problème de pré- 
sentation. 

Le passage d'un paragraphe 
à un autre est marqué par 
une ligne vide. Si un para- 
graphe se termine en bas 
d'un bloc, il arrive que la pre- 
mière ligne du paragraphe 
suivant se retrouve toute seule 
à la dernière ligne du bloc, 
produisant un effet visuel 
désagréable. Il est possible de 
remédier à ce défaut en insé- 
rant une ligne vide supplé- 
mentaire. Ce n'est possible 
que si la présence de ces 



lignes vides en fin de bloc 
ne perturbe pas la présenta- 
tion. Une autre technique est 
d'augmenter légèrement 
l'écart entre les lignes, distri- 
buant ainsi l'espace excé- 
dentaire ûans tout le texte et 
poussant la ligne gênante 
vers le début du bloc suivant. 
il arrive également que le haut 
d'un bloc soit occupé par une 
ligne unique, fin d'un para- 
graphe situé dons le bloc pré- 
cédent. 

Pour l'éliminer, il suffit d'agir 
sur le premier bloc en dimi- 
nuant légèrement l'écart entre 
les lignes. Les lignes se tas- 
sent et libèrent assez d'espa- 
ce pour que la ligne fautive se 
retrouve à la fin du bloc pré- 
cédent. 



La conception 
d'une maquette 

Le même texte peut être pré- 
senté sous différentes formes 
qui dépendent du savoir-faire 
du maquettiste. 
Faut-i! deux ou trois 
colonnes? 

Comment présenter un texte 
aéré? Où doivent se placer les 
images? 

Quelle police de caractères 
mettra le titre en évidence? 
Quelle taille de caractères 
faut-il pour les sous-titres? 
Comment attirer l'attention 



sur un encadré importont? 
En tait, la PAO est avant tout 
une question d'esthétique et 
de sens artistique. Savoir uti- 
liser un traitement de texte 
ne fait pas de vous un écri- 
vain. 

De même, connaître les tech- 
niques de PAO ne suffit pas 
pour être maquettiste. Il faut 
ce petit "plus' qui fait toute la 
différence. 

Comme dans bien des acti- 
vités, la technique doit 
s'apprendre vite, pour ne plus 
avoir à y penser et se concen- 
trer sur le résultat... 

Pierre Jlei 




Un exemple de superposition d'une image et d'un texte: 
un logo de revue. Pour en réaliser de semblable, rien de 
plus simple. Il suffit d'avoir une image pas trop sombre et 
un texte bien noir à placer dessus! A gauche de l'écran, 
sur le bureau, nous avons dupliqué les deux blocs utilisés 
pour le logo: Pimage en haut et le texte en bas. 
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Les traitements de textes 
économiques 

Des logiciels à moins de 1000 F 



Vous voulez acquérir un traitement de texte? Les prix 

élevés vous font reculer? Il existe pourtant des logiciels 

économiques et performants qui conviennent 

très bien à vos besoins. 




Voici un exempte de document édité 
avec un traitement de texte fonction- 
nant en mode texte. Les caractères 
gras sont affichés en couleur verte. 
Les caractères italiques sont repré- 
sentés par des lettres rouges et les 
caractères soulignés par du Jaune 



Les logiciels sous DOS 

Ils offrent l'avantage d'être ossez rapides, 
même sur des machines bas de gamme. De 
plus, ils nécessitent généralement une confi- 
guration plus modeste (pas nécessairement 
de disque dur). Faiblesse classique des logi- 
ciels sous DOS, le texte affiché à récran ne 
ressemble pas au texte qui sera imprimé. Les 
textes avec des enrichissements typogra- 
phiques (gras, italique, souligné) sont repré- 
sentés par des couleurs. Si vous souhaitez 
réduire la dépense, et si vous êtes 
prêt à faire quelques sacrifices en 
matière d'ergonomie, ces traite- 
ments de textes peuvent être une 
bonne affaire. 

Word Junior 2.0 

Word Junior est la version simpli- 
fié d'un logiciel plus puissant et 
nettement plus cher. Bien que fonc- 
tionnant sous DOS et donc entièrement en 
mode texte, il simule une interface graphique, 
avec barre de menus, fenêtres, et utilisation 
optionnelle de ia souris. Il est possible d'ouvrir 
plusieurs textes à la fois, ce qui permet de 
recopier facilement des informations d'un 



document à un autre, le logiciel est livré avec 
un didacticiel et une aide en ligne perfor- 
mante. 

Les fonctions de correction classiques sont 
présentes: recherche, remplacement de texte 
en particulier. Un dictionnaire orthographique 
est fourni avec le logiciel, mais pas de dic- 
tionnaire des synonymes. 
Les possibilités de mise en pages sont limi- 
tées. Word Junior connaît les en-fêtes et 
pieds de page, mais ni le muttl-colonnage, ni 
les tableaux, ni l'insertion de dessins. 
L'impression, quant à elle, se fait en mode 
texte exclusivement.Word Junior n'est cer- 
tainement pas un des logiciels les plus puis- 
sants dans cette catégorie, ni le plus facile à 
utiliser. Mais il offre l'essentiel des fonctions 
de base d'un traitement de textes, pour un prix 
moyen d'environ 500 F. 
Editeur; Microsoft 

Configuration minimum 

Ordinateur: PC XT 
Mémoire vive: 512 KO 
Disque dur: non requis 

Geoworks Writer 

Parmi les traitements de textes sous DOS, 
Geoworks Writer offre la particularité de tra- 
vailler en mode graphique. L'impression uti- 
lise 9 polices de caractères livrées avec le logi- 
ciel. Contrairement à ses confrères, les 
caractères enrichis (gras. Italique, etc.) appa- 
raissent à l'écran de manière correcte. 
Geoworks Writer simule un environnement 




graphique, et c'est assez réus- 
si. En effet, contrairement ô 
Word Junior, il s'agit ici d'un 
véritable mode graphique. 
L'éditeur est donc comparable 
à celui d'un traitement de 
textes Windows. 
Le système d'aide est faible, 
mais la simplicité d'utilisation 
du logiciel compensera 
quelque peu cet inconvénient. 
Geoworks Wrtter possède un 
dictionnaire orthographique, 
mais pas de dictionnaire des 
synonymes. Le multi-coton- 
nage est possible, ainsi Que la 
création tfen-tètes et de pieds 
de pages sont bien sûr pré- 
sents. Le logiciel est même 
capable d'intégrer des des- 
sins dans ses documents, 
chose rarissime dans un trai- 
tement de textes sous DOS. Un 
aperçu avant impression de 
bonne facture est intégré. 
Llmpression, comme indiqué, 
se fait en mode graphl- 
que.Puissant et offrant un 
mode graphique original, 
Geoworks Wrîter est certaine- 
ment un logiciel intéressant 
pour ceux qui veulent bénéfi- 
cier d'un environnement de 
travail convivial. Son prix 
moyen est d'environ 500 F. 
Editeur: Geoworks 

Configuration minimum 

Ordinateur: PC XT 
Mémoire vive: 512 KO 
Disque dur: 4,4 MO 

Nathalie Plus 

Nothalie+ est un traitement 
de textes simple, avec peu de 



fonctions élaborées mais faci- 
le à utiliser. Caractéristique 
originale de Nothalie+ : vous 
pouvez configurer le logiciel 
selon votre niveau (débutant, 
moyen, confirmé). Dans les 
deux premiers niveaux, les 
fonctions sophistiquées sont 
inaccessibles. Vous pouvez 
donc découvrir Nathalie pro- 
gressivement, à votre iylh- 
me. Lorsque vous vous sen- 
tez à l'aise à un niveau 
donné, vous pouvez passer 
au niveau supérieur. 
Nathalle+ offre une interface 
graphique comparable a celle 
de Word Junior. Le logiciel 
peut donc utiliser la souris. 
Les couleurs de l'affichage 
sont paramétrables à votre 
goût. 

Un dictionnaire orthogra- 
phique est prévu, avec une 
caractéristique assez origi- 
nale: la correction des erreurs 
en cours de frappe. En effet, 
si les outres traitements de 
textes permettent la vérifica- 
tion d'orthographe après la 
saisie du texte, Nathalle+ 
peut vous prévenir immédia- 
tement, en cours de saisie. En 
revanche, pas de dictionnai- 
re des synonymes. 
En-tètes et pieds de page 
sont prévus, mais il n'existe 
ni tableaux, ni colonnes mul- 
tiples. Dommage... En 
revanche, il existe un mode 
d'aperçu avant impression. 
Une aide en ligne est acces- 
sible à tout moment. 
L'Impression se fait en mode 
texte seulement. Cependant, 



Nathalie+ "connaît" plus de 
800 imprimantes du com- 
merce, et les polices de 
caractères internes de ces 
imprimantes sont reconnues 
par le logiciel. Natholie+ vous 
permet donc de tirer le 
meilleur parti de votre impri- 
mante en mode texte. 
Nathalie-t- peut être un bon 
choix pour débuter en traite- 
ment de textes. Lo configu- 
ration matérielle requise est 
très modeste (n'importe quel 
ordinateur compatible PC, 
avec un seul lecteur de dis- 
quettes, peut convenir). Si les 
logiciels que nous avons 
décrits précédemment vous 
font peur, Natholie+ saura 
certainement vous rassurer. 
Son prix moyen est d'environ 
800 F. 
Editeur: EBP 

Configuration minimum 

Ordinateur: PC AT 
Mémoire vive: 384 KO 
Disque dur: non requis 



Les logiciels 
sous Windows 

Les traitements de textes sous 
Windows ont la faveur des 
utilisateurs aujourd'hui. Plus 
conviviaux que leurs homo- 
logues sous DOS, Ils sont 
plus faciles d'apprentissage et 
d'utilisation et offrent géné- 
ralement plus de fonctions, 
ayant été édités plus récem- 
ment. De plus, ils bénéficient 
de tous les avantages de 
l'interface graphique: utilisa- 
tion de la souris, Impression 
graphique et polices de 
caractères nombreuses, pos- 
sibilités d'échanges avec 
d'autres logiciels, etc. En 
outre, lo plupart de ces logi- 
ciels ont une aide en ligne, 
c'est-à-dire un système d'aide 
qui vous permet d'avoir à tout 
moment, à récran, des infor- 
mations sur n'importe quelle 
fonction du logiciel. Cela vous 




tes traitements de textes fonctionnant en mode gra- 
phique affichent correctement les caractères enrichis. Il 
est également possible d'utiliser dés caractères dé dif- 
férentes tailles. 
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évite d'avoir à feuilleter le 
manuel en permanence. 

Legacy 

Legacy possède presque tout 
ce qu'on peut attendre d'un 
traitement de textes. Il béné- 
ficie de toute la puissance de 
l'interface graphique: visuali- 
sation exacte du texte tel qu'il 
sera imprimé, polices de 
caractères, souris, etc. L'édi- 
teur est conforme aux normes 
d'utilisation courantes de 
Windows; en clair, vous 
n'aurez pas à faire un grand 
effort d'apprentissage si vous 
êtes déjà familiarisé avec 
rinterfoce graphique. D'une 
utilisation facile, grâce notam- 
ment à des icônes permettant 
d'accéder aux principales 
fonctions, rediteur offre tout ce 
qu'on peut en attendre: cou- 
per/copier/coller, recherche 
et remplacement... De plus, 
Legacy est capable de lire 
les documents d'un grand 
nombre d'autres traitements 
de textes. Les outils de cor- 
rection sont très complets, 
avec un dictionnaire d'ortho- 
graphe que vous pouvez 
compléter, ainsi qu'un dic- 
tionnaire des synonymes. 
Outre l'aide en ligne clas- 
sique, Legacy possède un 
didacticiel, programme qui 
vous aide à apprendre l'utili- 
sation du traitement de textes. 
Si vous débutez en informa- 
tique, sachez que le didacti- 
ciel peut être un moyen 
d'apprentissage bien plus effi- 
cace et bien plus agréable 



que le manuel d'utilisation. 
Très souple pour la mise en 
pages, Legacy permet de 
créer des tableaux, des 
colonnes, et même des 
cadres que vous pouvez pla- 
cer n'importe où sur la page, 
contournant ainsi la limite 
habituelle des traitements de 
textes. Il existe un grand 
nombre d'options de forma- 
tage de paragraphes, telles 
que l'encadrement, la cou- 
leur, etc. En-têtes et pieds de 
page sont bien sûr prévus, 
avec la possibilité d'ajouter 
les numéros de page et 
d'autres raffinements qu'il 
serait trop long d'expliquer 
ici. Il est possible d'ajouter 
des dessins dons les docu- 
ments. Enfin, complément 
logique de toutes ces fonc- 
tions, Legacy possède un 
mode aperçu avant impres- 
sion. 

Avec Legacy, vous pouvez 
créer des tables de matières 
automatiques qui compor- 
tent les numéros de pages. 
Très pratique pour les docu- 
ments longs. 

Legacy possède, chose rare 
dans cette gamme de prix, 
des outils de dessin permet- 
tant de tracer sur la page des 
cercles, ellipses, lignes, etc. 
sur la poge. Il y a même un 
éditeur de dessins vous per- 
mettant de retoucher les des- 
sins récupérés depuis d'autres 



ment vos exigences. Pour un 
phx moyen d'environ 900 F, 
c'est un excellent choix. 
Editeur: NB1 

Configuration minimum 

Ordinateur PC AT 

Mémoire vive: 640 KO 

Disque dur: 2 MO 



ressonte, vous pourrez stan- 
dardiser la présentation de 
vos lettres, rapports, etc. 
Dictionnaire orthographique et 
dictionnaire des synonymes 
sont inclus. 

Les possibilités de mise en 
pages sont bonnes: multi- 
colonnage, tableaux, en- 
têtes, pieds de pages et styles 
sont au menu. Il exis- 
te en outre un mode 
plan, qui vous permet 
de hiérarchiser vos 
paragraphes et 
d'escamoter provisoi- 
rement les para- 
graphes moins impor- 
tants. Comme dans 
tous les logiciels 
Windows, il est pos- 
sible d'ajouter des 
dessins. Enfin, on peut 
Windows posséda une bibliothèque générer des tables des 
de drivers d'imprimante très éten- matières. Un aperçu 
due. le changement d'Imprimante avant Impression est 




En deux mots, Legacy est un 
traitement de textes très puis- 
sant qui satisfera probable- 



se fait très facilement. 

Just Write 2.0 

Puissant et simple, Just Write 
possède un grand nombre 
de fonctions. L'éditeur est 
classique pour un traitement 
de textes Wndows, et pos- 
sède en plus des icônes des- 
tinées à faciliter le travail. Si 
vous tapez un grand nombre 
de documents, Just Write 
vous permet de créer des 
modèles de documents, 
c'est-à-dire des documents 
vierges qui possèdent déjà 
les caractéristiques de mise 
en page du document final. 
Grâce à cette fonction inté- 



prévu.Les possibilités 
d'impression sont bien 
sûr conformes à ce qu'on 
peut attendre d'un logiciel 
sous Windows.Pour un prix 
Intéressant, Just Write vous 
apporte la convivialité de 
Windows, une bonne puis- 
sance, et des fonctions ori- 
ginales. Il coûte un prix 
moyen d'environ 900 F. 
Editeur: Symantec 

Configuration minimum 
Ordinateur: PC AT 
Mémoire vive: 2 MO 
Disque dur: 5,5 MO 

Nicolas Chaminade 
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Des livres pour les débutants 

10 ouvrages commentés 
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La littérature sur PC est nombreuse. Tous les thèmes sont 

abordés et il n'est pas facile de choisir parmi les titres 

proposés. Nous en avons sélectionné quelques-uns pour 

leur caractère pratique. Laissez-vous guider. 



Connaître le PC 

PC ET COMPATIBLES : 

MODE D'EMPLOI, seconde édiïion 
Ce livre traite des principes d'un PC. Pour la 
partie matérielle, il décortique l'anatomie du 
PC de base et explique d'une façon simple et 
concise tes différents périphériques optionnels 
H explique aussi les installations et passe en 
revue certains problèmes que vous pourriez 
rencontrer. Le système d'exploitation, l'envi- 
ronnement du DOS 5.0, les sessions de tra- 
vail sous Windows ainsi que les programmes 
d'application tels que: traitement de texte, 
bases de données, tableurs ou 
Pfi et' P ro 9 rammes graphiques sont 
comoatibles aussi tra '^ s a ' me ' 0( * on claire et 
mode d 1 emploi bréve P° ur l'utilisateur non aver- 
: -- - ! ti, Lo recherche d'une informa- 
tion est très aisée grâce a un index 
bien fourni. Lo définition des 
termes se trouve dons un glos- 
saire précis. Lorsque cela est pos- 
sible le texte est occompogné d'un 
exemple. Ce livre, bien que d'un 
prix relativement élevé est conseillé 
d tous ceux qui viennent d'acqué- 
rir un PC ou un compatible et qui 
désirent se familiariser avec. 
Editeur: Sybex 




BIEN DEBUTER 
SUR PC 

Plus complet que 1 
"PC et compatibles", 
ce livre est plutôt des- 
tiné à des personnes \ 
recherchant une infor- 
mation moins géné- 
rale. La clarté de I 
l'index n'est pas très évidente du premier 
dbord. Malgré cela, il traite ie matériel en 
donnant des tableaux comparatifs précis où 
sont exposés la piuport des ordinateurs et leurs 
périphériques. La partie sur le système 
d'exploitation ne se limite pos ou DOS 5.0. Ses 
différents fichiers de configuration sont expli- 
qués dans le détail. Les logiciels leaders sur 
le marche sont aussi passés en revue détaillée 
avec en prime des écrans et l'explication des 
fonctions principales. "Bien débuter sur PC 
développe oussi les concepts de program- 
mation ainsi que les langages de bose. Les 
annexes englobent les termes informatiques, 
les problêmes pouvant être rencontrés lors de 
l'installation et des tableaux de correspon- 
dance des codes informatiques. Bien que 
confus, vous pourrez acheter ce livre pour son 
contenu intéressant. 
Editeur: Micro Application 

PC PORTABLES 

Bien qu'écrit pour tous les utilisateurs d'ordi- 
nateurs portables, ce livre peut être lu par tous 
ceux qui se servent d'ordinateur. Il traite les 
différentes utilisations d'un portable dans des 
environnements oussi divers que variés et pro- 
pose des solutions pour améliorer les per- 
formances. Tous les points négatifs d'un por- 
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table deviennent très vite posi- 
tifs grâce eux bonnes solu- 
tions apportées. Ces solu- 
tions se justifient par des 
exemples concrets. Les péri- 
phériques d'un portable 
(notamment les imprimantes 
et les modems) sont passés 
en revue. Pour permettre a 
tout le monde de se plonger 
dons l'univers du portable, le 
guide a crû bon de s'agré- 
menter des commandes les 
plus courantes des logiciels 
d'application très répandus 
tels que lotus 1-2-3, Excel, 
Dbase ill, Pctools... Le guide 
explique aussi comment 
connecter son portable à un 
réseau. Ce chapitre est bien 
conçu et certains utilisateurs 
non avertis feraient bien de le 
lire pour en apprendre un peu 
plus sur les réseaux et leur 
connexion. Ce livre traite donc 
d'une façon simple les pro- 
blèmes que l'on peut ren- 
contrer avec son ordinateur et 
se penche plus particulière- 
ment sur ceux des portables. 
Editeur: Sybex 
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MS-DOS 5: MODE D'EMPLOI 
Fidèle d la tradition des livres 
SYBEX, 'MS DOS 5 Mode 
d'emploi' est clair grâce â sa 
mise en page attrayante, bien 
documenté por des exemples 
judicieusement choisis. Les 
sujets traités permettent de 
connaître MSDOS 5.0 dans 
ses moindres recoins grâce 
aux explications de toutes les 
commandes avec leur attri- 
buts. Les principoles opéra- 
tions qui permettent de gérer 
son disque dur et ses péri- 
phériques sont vues dans le 
détail. Le shell, l'éditeur, les 




en *pioi! ,onc,ions annexes, les 
~~ fMTEs/ fichiers batch et ceux de 
configuration du Dos ne 
sont pas oubliés puisque 
des commentaires les 
accompagnent. Le glossai- 
re étant inexistant il faudra 
quand même consulter un 
autre livre pour mieux com- 
/ prendre certains termes. Ce 
livre, complément du manuel 
DOS, donne aux néophytes 
tous les renseignements qu'ils 
recherchent pour mieux 
connaître le fonctionnement 
de leur machine. 
Editeur: Sybex 



BIEN DEBUTER MS-DOS 5.0 

Muni d'un glossaire, d'un index aise, d'exemples sympathiques, 
ce livre s'adresse au débutant qui recherche un livre sur MS-DOS 
5.0 Tout y est passe en revue, d'une façon succincte et rapi- 
de, certes, mais claire et documentée. Vous pourrez trouver entre 
autre: un historique des versions MS-DOS, les opérations sur 
les disques durs et disquettes, le DOS-Shell et comment fouto- 
matlser, les différentes commandes MS-DOS avec 
leurs attributs, la sécurité des 
données, les commandes de : utN 
l'éditeur de texte, les fichiers \ dEBUÏ* r 
batch, les caches et les disques ■. 




virtuels. D'autre part il vous ini- 
tie en plus au QBasic livré avec 
MS-DOS en commentant les 
exemples donnés par le DOS et 
en vous invitant â taper un pro- 
gramme de change de devise. 
Ce livre joint donc rutile â ("agréable 
et c'est pour cela que nous vous le 
conseillons vivement. 
Editeur: Micro-Application 



MS-DOS 

5.0 



weB0 ,mic"j 



MS-DOS 5.0 

LE LIVRE DE L'UTILISATEUR 
Ce livre est destiné à ceux 
qui veulent tout savoir sur le 
DOS 5.0 et seulement sur 
celui-ci. Du début jusqu'à la 
fin ce livre est complet et vous 
permet d'avoir en un seul 
volume tous les atouts en 
main. A l'Intérieur se trouvent 
des informations facilement 
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accessibles bien que le glos- 
saire n'existe pos. Celui-ci est 
largement remplacé par les 
définitions données au fur et 
à mesure. Les sujets abordent 
l'installation du MS-DOS, les 
disques durs et disquettes 
avec leur représentation phy- 
sique et logique des données, 
toutes les commandes du 
MS-DOS avec leurs attributs, 
les outils, les méthodes de 
sauvegarde, les différentes 
configurations et bien d'autres 
sujets tout aussi intéressants. 



L'aspect didactique est abor- 
dé d'une façon très profes- 
sionnelle de por la manière 
progressive de traiter les 
sujets. Vous maîtriserez donc 
le MS-DOS grâce aux 
exemples pratiques donnés. 
Ce livre s'adresse aussi bien 
aux débutants désireux de 
devenir des martres dans l'art 
de maîtriser MS-DOS qu'aux 
maîtres recherchant un livre 
de chevet clair et concis. 
Editeur Micro-Application 



MS-DOS 5.0 RAPIDO 

Les sujets traités dans ce livre ne sont pas très nombreux mais ils 
traitent les grandes lignes; Installation du MS-DOS 5.0, DOS Shell, 
Doskey, Edit, sécurité des données et paramétrage 
optimal du système. Ce guide s'adresse aux per- 
sonnes qui veulent accéder directement aux princi- 
paux points de MS-DOS qui ne sont pas étudiés 
d'une façon détaillée dans le manuel de base. 
Ce livre ne peut être lu que par des personnes ayant 
déjà un minimum de bagage informatique. Il ne 
faut donc pas compter sur celui-ci pour vous 
apprendre des bases sur le système d'exploita- 
tion. 

La rédaction vous recommande de prendre en 
complément un livre d'initiation tel que "Bien 
débuter sur PC* pour acquérir ces bases. 
En revanche, il vous initiera à l'essentiel, c'est 
à dire d organiser et à travailler avec votre ordi- 
nateur. 

Enfin, il vous sera d'un grand secours le Jour 
où vous aurez effectué une erreur sur votre 
disque dur. 
Editeur: Micro-Application 
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WORD 2.0 POUR WINDOWS 

Livre très complet pour utiliser ce 
traitement de texte sous Windows. 
Au début il passe en revue le maté- 
riel requis, puis des explications 
principales sur la manière d'utiliser 
Wndows. Les commentaires des 
commandes sous Word 2.0 sont 
pour la plupart des captures . 
d'écran afin de mieux voir le résul- 
tat de ces commandes. Les opérations de base sont expliquées 
dans leurs grandes lignes pour mieux développer les fonctions 
avancées comme: réchange d'informations avec d'autres logi- 
ciels, les effets spéciaux des outils se trouvant sous Word 2.0 
(correcteur d'orthographe, de grammaire...), les formats de 
mise en page... En fin du livre on peut retrouver les fonctions 
des touches ainsi que quelques trucs et astuces. Néanmoins les 
oublis sont nombreux: définition des champs, gestion des 
tables de matière, personnalisation de Word 2.0, vue généra- 
le sur le langage WordBasic... Ce livre est bien destiné au 
débutant ou à l'utilisateur potentiel. 
Editeur: Micro-Application 



VIRUS INFORMATIQUES ET 
LUTTE ANTIVIRUS 
Toujours d'actualité, les virus 
étant de plus en plus pré- 
sents dans le domaine de la 
micro-informatique person- 
nelle, ce livre, traduit de 
l'anglais, propose deux solu- 
tions dont une est en langa- 
ge C pour se débarrasser de 
virus. 

Ce programme arrive tout 
naturellement après une 
longue série d'explications 
sur la structure, les effets 
secondaires, les mutations 
des virus. 

Les réseaux sont traités pour 
bien montrer comment sont 



-60- 




véhiculés les virus dans le 
domaine professionnel. 
Le lecteur découvrira aussi 
des virus particuliers tels que 
les vers et une longue liste de 
virus connus grâce à leur 
signature informatique. 
Ce livre fait aussi guid 
d'achat a travers le monde I 
des éditeurs des bgiciels anti- 
virus avec leur coordonnées. 
Il s'adresse à ceux qui s'inté- 
ressent de loin aux virus mais 
surtout oux personnes ayant 
des bases de programma- 
tion pour pouvoir faire évoluer 
leurs connaissances vers le 
mode des antivirus. 
Editeur: Masson 
Rock l 
Lambardon I 



LE GRAND LIVRE DE LA HP DESKJET 500, 500C, 550C 

Ce livre destiné aux possesseurs d'HP Deskjet leur permettra de trouver en détail toutes les principales 
possibilités de cette famille d'imprimantes. Il suffira aux personnes voulant tout savoir, sans lire la docu- 
mentation donnée, de se plonger dans ce livre pour comprendre leur imprimante. Ceci est valable pour 
les sujets très généraux tels que: les techniques d'impressions, l'utilisation du papier, l'imprimante en 
réseau, les techniques de typographie.. , mais aussi pour tout ce qui concer- 
ne de très près les Deskjets. Vous apprendrez d'une façon aisée à configu- 
rer l'imprimante sous Windows, à utiliser les polices de caractères (celles four- 
1 nies avec la disquette par exemple), à programmer l'imprimante. Enfin, vous 
découvrirez des trucs et astuces qui ne sont pas dénués d'intérêt. Les 
reproches vont surtout vers le manque de glossaire et l'impression est un 
peu fode pour un livre traitant des imprimantes! Point très positif: l'Installa- 
| lion des polices True Type fournies est extrêmement simple. 
I Editeur: Micro-Application 
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ENCORE 
DISPONIBLE 



SOMMAIRE: 

Questions-Réponses, 

Qu'est-ce que MS-DOS?, 

Qu'est ce qu'un virus?... 
+ 2 DISQUETTES: 

une trousse à outils anti-virus 

(un détecteur: Scan, un tueur Clean...) 
22 jeux pour Windows 3 

(Tetris, WinChess, Mah-Jong, Breakout, un clone 

Bouider Dash...) 

Pour le recevoir, adressez un chèque de 60 francs 
(frais d'envoi compris) à 

FC PRESS, 57, rue Danton 
92300 Levallois-Perret 

(Indiquez au dos du chèque PCI) 
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Illuminez vos écrans 

Des couleurs pleins les yeux! 

L'affichage du DOS est bien Spartiate avec ces caractères ansi dans votre machine, il faut modifier le 
blancs et son fond noir. Il existe pourtant un moyen simple fichier config.sys et lui ajouter la ligne sui- 
de remédier à ce triste état. Sélectionnez et utilisez vos vante; 

propres couleurs! 

MF www ' 9 ' DEV |CE=C:\DOS\ANSI.SYS 



Le programme ANSI.SYS est un utilitaire 
capable ae contrôler l'apparence de l'écran. 
L'une de ses applications les plus intéres- 
santes est de pouvoir définir les couleurs 
d'affichage du DOS. 

Installation 

Les gestionnaires sont des programmes spé- 
ciaux qui permettent à l'ordinateur de contrô- 
ler des périphériques spécifiques (imprimante 
laser, scanner, etc.) Dans notre cas, le péri- 
phérique est l'écran vidéo. Lors de l'olluma- 
ge du PC, l'ordinateur charge automatique- 
ment en mémoire tout les gestionnaires 
présents dans le fichier CONFIG.SYS. Cest un 
fichier "système" qui contient diverses infor- 
mations indispensables au fonctionnement ûe 
la machine. Pour installer le gestionnaire 



La manière la plus simple de modifier ce 
fichier est d'utiliser l'éditeur de textes EWT, four- 
ni avec le DOS 5.0. Si vous avez une version 
de DOS antèheure à la 5.0, prenez un traite- 
ment de textes. 

Les codes 
de commandes ANSI 

Une fois installé en mémoire, le gestionnaire 
ANSI s'intercale entre l'ordinateur et récran 
vidéo. Pour lui donner des instructions, il faut 
procéder d'une manière un peu particulière en 
lui envoyant un message formé de caractères. 
Ce message doit obligatoirement commen- 
cer par le caractère de code Ascii 27. Ce 
code spécial porte le nom de ESCAPE (abré- 
viation ESC). 

Pour indiquer au système que raflichage doit 
se faire en caractères jaunes sur fond bleu, 



DEVICE 


■ C:\DOS\SETVER.EXE 


Voici un exemple de fichier CONFIG.SYS où 


DEVICE 


■ C:\UIN\HIMEH.SVS 


la dernière ligne contient l'appel ou ges- 


DOS 


■ HIGH 


tionnaire ANSI.SYS. Ne vous étonnez pas si 


COUNTRV 


■ 833. 858. C:\DOS\COUNTRV.SVS 


votre propre fichier CONFIG.SYS ne res- 


FILES 


■ 38 


semble pas à celui-ci. Chaque fichier est 


but fers 


' 10 


particulier et dépend de la manière dont la 


FCBS 


■ 1.0 


machine a été installée. Le rouge est un tru- 


STOCKS 


= 9.256 


cage qui met en évidence la ligne d'appel du 






gestionnaire. 



PC Novice n 2 



62 < 



il faut envoyer lo séquence 
suivante: 

ESC[44;33;lm 

L'aspect de ce texte est inha- 
bituel, mais rappelez-vous 
qu'il ne s'adresse pas à un 
humain, mais â un pro- 
gramme. Ce qui compte, 
c'est le code numérique des 
différents coroctères. La 
valeur 44 correspond ô lo 
couleur de fond (bleu). Les 
caractères seront affichés en 
jaune grâce ou chiffre 33. 

Assignation des 
nouvelles couleurs 

Chaque fois qu'un PC s'allu- 
me, il exécute toutes les com- 
mandes placées dans le 
fichier AUTOEXEC.BAT. En 
modifiant le contenu de ce 
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AUTOEXEC.BAT Vient 
d'être modifié par 
Futilitaire ECUT. La 
commande CLS 
indique av PC qu'il 
doit effacer tout 
l'écran. 



fichier, on peut faire exécuter 
certaines tâches â l'ordinateur 
dés so mise en route. Cest 
dans ce fichier qu'il faut insé- 
rer la séquence de caractères 
redetinissant l'écran. Pour ce 
faire, on dispose de rïnstruc- 
tion ECHO qui indique â rordi- 
nateur qu'il doit afficher sur 
l'écran le texte suivant l'ins- 
truction. 
ECHO Bonjour 

Cet exemple affichera 
"Bonjour* sur l'écran, 
La manière lo plus simple de 
modifier le fichier AUTO- 



EXEC.BAT est d'utiliser l'édi- 
teur de textes EDIT du DOS 
5.0. Voici la procédure à 
suivre: 

- Mettez-vous sur lo racine du 
disque dur (C:) 

- Tapez EDIT AUTOEXEC.BAT 
Une fois le fichier chargé, 
mettez-vous â la fin du texte 
et faites exactement ce qui 
suit: 

- Tapez ECHO 

- Appuyez sur la barre cfespa- 





Voici un écran aux cou- 
leurs agréables. Les 
caractères jaunes sur 
fond bleu sont l'une des 
meilleures combinaisons 
possibles. C'est un plaisir 
de travailler dans ces 
conditions! 



L'affichage de base du 
DOS est bien triste! 



Couleur du fond 


Couleur des caractères 


40 Noir 


30 


Noir 


41 Rouge 

42 Vert 


31 
32 


Rouge 
Vert 


43 Jaune 


33 


Jaune 


44 Bleu 


34 


Bleu 


45 Magenta 

46 Cyan 

47 Blanc 


35 
36 
37 


Magenta 

Cyan 

Blanc 


Voici les chiffres correspondant aux 
d'affichage du DOS. 


différentes couleurs 



Evitez d'utiliser des cou- 
leurs trop agressives pour 
le fond de l'écran. 



- Appuyez sur les touches 
[Ch1][P] 

- Tout en appuyant sur la 
touche [Alt], tapez 27 

- Tapez la séquence suivan- 
te: [44;33;1 m 

- Appuyez sur la touche 
[ENTER]. 

Ces manipulations terminées, 
il tout sauver le nouveau 
fichier AUTOEXEC.BAT et 
revenir sous DOS. Pour que 
le PC prenne en compte les 
modifications des fichiers 
AUTOEXEC.BAT et 

CONFIG.SYS, il tout relancer 
la machine. Cela peut se faire 
en l'éteignant, en pressant 
sur les touches [Ctrl][Alt][DeO 
ou en appuyant sur le bouton 
reset situé sur la face avant 
de l'ordinateur. 

Pour finir 

Nous espérons que ces 
diverses manipulations ne 
vous ont pos effrayé. II est 
toujours un peu compliqué 
de modifier le paramétrage 
du DOS. C'est en principe 
une opération réservée aux 
spécialistes, mais le résultat 
en vaut la peine. 

Patrick Leclercq 
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